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Présentation Générale

Utilisez ce support comme atelier "Pause Quiz" aprés les 4 premieres séquences de rotation des rencontres

ou en début (en attendant toutes les clubs) pour débuter le plateau ou en fin de plateau pour cl6turer cette matinée festive, ou
pour départager les équipes a égalité de score a la fin des 5' de temps de jeu imparti sur les rencontres de la formule "compétition"
du plateau festifoot.

Les questions sont classées en 3 thématiques :

Connaissance Halloween - Santé et Environnement - Connaissance Football

Reégles du jeu (Plateau Dissocié ou Compétition) :

¢ Ce quiz foot est congu comme Atelier "Défi Quiz" entre 2 équipes.

Ou congu pour départager les équipes en cas d'égalité de score a la fin d'une rencontre.

e Les 2 équipes opposées devront nommer un joueur qui devra répondre correctement le ler
a une des questions que vous devrez choisir dans le questionnaire ci-joint.

* Temps de réponse maximum imparti : 30 secondes.

Ce temps inclut le temps de concertation avec ses coéquipiers.

¢ Une question peut avoir plusieurs bonnes réponses et toutes doivent étre données pour attribuer le point.

Le joueur sélectionné doit donner seul sa réponse aprées avoir consulté ses coéquipiers.

® En cas de bonne réponse donnée simultanément le point sera partagé et attribué aux 2 équipes,

Et dans le cas de la formule "compétition" une autre question devra étre posée pour désigner le vainqueur de la rencontre.
o L'équipe qui aura donné le plus de bonnes réponses sera déclarée vainqueur du défi Quiz.

En cas de réclamations, seul le Grand Sorcier ou la Sorciére maléfique, responsable du club d'accueil
pourra adapter les régles et I'organisation du plateau, en tenant compte des conditions météorologiques.

Estimation de la Durée du Quiz : 10' - 50 secondes maximum par question (20" de lecture + 30" de réponse).

Ce Quiz ludique & Educatif est téléchargeable sur notre site internet a la rubrique "Football Animation".

Les réponses aux questions sont fournies en bas de la fiche "Question Quiz".

Bon Jeu, Bon plateau Halloween... Réalisation Commission FA & F. BARDET CTD DAP 78
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1. Halloween, c'est : 7. Le soir d'Halloween, que voit-on comme phénomeéne étrange se produire ?

La Féte des Sorcieres Des soucoupes volantes et quelques martiens dansant dans les rues faiblement éclairées

La Féte des Citrouilles Des Sorcieres a cheval sur leur balai magique volant dans le ciel étoilé

. . Des enfants déguisés en fantdmes ou squelettes recouverts d'araignées se
C |Une Féte pour rendre hommage aux esprits des morts C . K
promener dans les rues, de maison en maison
2. Quelle est la phrase a prononcer le jour d'halloween, en sonnant a la porte des maisons du L . ,
. 8. Qui suis-je ? 3 Indices pour trouver la réponse !

quartier ?

A [Un ballon de foot ou un sort, sinon gare a vous ! 1 [Je ne suis visible que la nuit...car je suis un Fantéme

B |Des bonbons ou un sort, sinon gare a vous ! 2 |J'ai un boulet accroché avec une chaine a mon pied

C |De I'or ou des bonbons, sinon malheur a vous ! 3 |Je suis un personnage de dessin animé et mon Nom commence par la lettre C...

3. Avant que la citrouille devienne un symbole d'halloween, quel fruit ou légume était

habituellement associé ? 9. Je suis offert aux enfants le soir d'halloween ; que suis-je ?

A |La Pomme, a pécher dans un seau d'eau en |'attrapant avec les dents A |Des gousses d'ails pour faire fuire les vampires
Le Navet, sculpté en lanterne pour éclairer les chemins Des confiseries : bonbons et gateaux
C |La Pomme de terre et M. Patate C |Des livres pour raconter des histoires qui font peur

CONNAISSANCE DU FOOTBALL

4. Quel équipement dois-je porter pour jouer au football le jour d'Halloween pour marquer plus de
buts que I'adversaire ?

Un maillot blanc de fantdme, des chaussettes orange et des gants en forme d'araignée. Un.e seul.le joueur.se peut se servir de ses mains pour le protéger
Une baguette magique, un chapeau de magicien et une cape d'invisibilité. Pour remporter la victoire, je dois y mettre un ballon de plus que |'adversaire

Des protége-tibias, un short orange et les chaussures magiques du buteur. Le jour d'Halloween, un gardien le protége au péril de sa vie !

10. Qui suis-je ? 3 Indices pour trouver la réponse !

5. Je suis un.e footballeur.se sorcier.ére éco-citoyen.ne et je dois me rendre au stade pour

participer au plateau Halloween 11. Qui suis-je ? 3 Indices pour trouver la réponse !

U
J'utilise ma trottinette orange a moteur électrique supersonic Je change de taille a mesure que les enfants grandissent.

J'utilise mon balai magique pour voler jusqu'au stade Le jour d'Halloween, je suis orange et ressemble a une citrouille.

Je monte dans mon carrosse citrouille électrique autonome qui me conduit tout seul au . . . L .
tad On me fait rouler pour jouer, mais parfois je vole jusque dans le but adverse.
stade

6. Le jour du Plateau Halloween, est-il recommandé de boire et manger apreés |'effort ? 12. Qui suis-je ? 3 Indices pour trouver la réponse !

- Oui, mais uniquement de la potion magique. Je suis la plus grande compétition internationnale de football féminin

Oui, mais de préférence des bonbons araignées, chauves souris et citrouilles.

Elle débute le 24 juin 2027 et finie le 25 juillet 2027

. Non, il ne faut jamais boire et manger apres |'effort, ¢ca porte malheur ! .Le Brésil a été désigné comme pays organisateur de cette compétition internationale
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