
 

Cher Collègue, 
Etant que Responsable de l’organisation de ce plateau, comptant pour la phase 
Départementale de qualification du Challenge Régional U9, nous vous remercions de 
votre contribution à la réussite de cette journée et vous précisons quelques 
recommandations : 

 Nous vous encourageons à associer les Encadrants (dirigeants et/éducateurs) des 
clubs visiteurs présents à l’organisation de cette journée. 

 Contactez les clubs visiteurs, quelques jours avant la rencontre, afin de vous 
mettre d’accord sur la participation de chacun à l’organisation.  

 Organisez avec les clubs visiteurs une collation en commun pour clore 
agréablement cette journée. 

 Le programme des rencontres est établi sur la fiche Résultat 
 Veillez à bien retranscrire les résultats des rencontres au fur et à mesure en 

complétant la fiche ci-jointe prévue à cet effet. 
 Après la journée vous devrez envoyer au District : 

 Les 2 fiches équipes (avec le nom et le n° de licence des joueurs, des 
Éducateurs et des Dirigeants, n’oubliez pas de noter éventuellement les 
joueurs blessés) : Rappel : 6 joueurs minimum / 7 maximum 

 La fiche récapitulative entièrement complétée et signée, après 
approbation des résultats, par les dirigeants des équipes. Toutes les 
rubriques doivent être impérativement renseignées. 

Pour des raisons d’organisation, les documents complets doivent être 
transmis sur FAL via footclubs, par le Club recevant au plus tard, le lundi 
12h00 qui suit la date du plateau. 
Tous les clubs visiteurs doivent prendre en photo toutes les fiches 
récapitulatives du plateau, afin d’être en mesure de les fournir, si la 
Commission F.A. en fait la demande pour justification, dans le délai imparti. 
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FICHE PARTICIPANTS  
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OBSERVATIONS 

 

NOM DU CLUB :  

Rappel : 6 joueurs minimum / 7 maximum par équipe 
Chaque club est composé de 2 équipes, chacune composée de 6 joueurs à minima et de 7 joueurs au maximum. 

Si une équipe se présente avec moins de 6 joueurs sur une ou plusieurs dates, elle ne pourra pas se qualifier pour le plateau final. 
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DISPOSITIONS 

DISTRICT DES YVELINES DE FOOTBALL 

Classement Général de la Phase Qualificative 

Le classement général effectué entre chaque phase de qualification selon la formule « échiquier » sera 
établi en tenant compte des points suivants : 

Le calcul du classement se fera par le total des scores (nombre de buts marqués) entre toutes les 
équipes d’un club contre son adversaire direct. C’est l’addition des scores qui déterminera le résultat de 
la confrontation (match) entre les 2 clubs. 

Sachant que les points ainsi obtenir sont attribués comme suit : 
¤ MATCH GAGNÉ 4 Points 
¤ MATCH NUL 2 Points 
¤ MATCH PERDU 1 Point 
¤ MATCH PERDU POUR ERREUR ADMINISTRATIVE  0 Point 
¤ MATCH PERDU PAR PENALITE OU PAR FORFAIT (Score 3 à 0) -1 Point 
¤ BONUS ATTAQUE (voir-ci-dessous) +0,1 pt/but 

BONUS ATTAQUE : Chaque but marqué par une équipe vient s’ajouter à son total sous forme de 
dixième de point (0,1 pt).  

Exemple calcul confrontation : Rencontre Club A contre Club B 
Match 1 : Eq. A1 3-0 Eq. B1 / Match 2 :  Eq. A1 2-1 Eq. B1 
Match 3 :  Eq. A2 2-2 Eq. B1 / Match 4 :  Eq. A2 0-5 Eq. B2 
Total scores (buts) Club A : 3+2+2+0=7 - Total scores (buts) Club B : 0+1+2+5=8 
Résultat final Rencontre Club A c B = 7-8 
Victoire Club B qui marque : 4+0,8=4,8 pts  
Défaite Club A qui marque : 1+0,7=1,7 pts. 

Exemple d’implantation des terrains  
et de 2 séquences de rencontres programmées entre 2 clubs  


