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DISTRICT DES YVELINES DE FOOTBALL

Finale Départementale
Festival Foot U13

MAUREPAS

FESTIVAL FOOT U13 PITCH
Programme :

Introduction
Présentation générale de la manifestation

. Présentation de I'épreuve :
v Reglementation
v Rencontres & rappels lois du jeu
v Défis techniques
v' Défi Quizz
v' Challenge & Carton vert
v' Animation supporters CDM 2026

. Planning de la compétition

. Questions diverses
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FESTIVAL FOOT U13 PITCH
Présentation généerale
de la manifestation

&= YIM

FESTIVAL FOOT U13 PITCH

 Date retenue :

Samedi 4 avril 2026
Sur une journée en continu.

* Lieu : a Maurepas
sur les terrains du Stade du Bout des Clos
(2 gazonnés & 1 syntheéetique)

« Compeétition U13 Garcons et U13 Filles le
méme jour sur le méme site
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U13 GARCONS
BOUAFLE FLINS ES
CARRIERES S/S US

CHATOU AS
CHESNAY 78 FC

CONFLANS FC
ELANCOURT 0OSC
GUYANCOURT ES

LIMAY AL

U13 FILLES
CARRIERES S/S US
CHESNAY 78 FC
MONTIGNY LE BX AS
PARIS SAINT GERMAIN FC
RAMBOUILLET FC
VAL DE SEINE SC
VERSAILLES 78 FC

VOISINS FC

Sous réserves procédures en cours

U13 GARCONS
MANTOIS 78 FC
MONTESSON US
PARIS SAINT GERMAIN FC
PLAISIROIS FO
ROSNY CSM
TRAPPES ES
VERSAILLES 78 FC
VOISINS FC

FESTIVAL FOOT U13 PITCH

Présentation site d’accueil
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Terrains
3&4

Village

¢ -
' &y
il

Terrains = Terrain
1&2 ff

L'Educateur devra se diriger vers I'accueil (A)
Les véhicules devront étre Stationnés sur pour se faire enregistrer puis vers le club
le Parking qui’snera fermé entre 10h00 et house pour le pot d’accueil.
16h00. . \
-l

FESTIVAL FOOT U13 PITCH
RESTAURATION

Une buvette est mise en place par le club d’accueil. *
La Réservation de Repas est possible en amont pour les
clubs intéressés (cf. doc. spécifique)

Le cas échéant, prévoir la restauration des joueur.se.s de
votre équipe.

De nombreux sacs poubelles seront disposés autour des
terrains.

Nous comptons sur vous pour garder le site propre et faire
le tri-sélectif des déchets.
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FESTIVAL FOOT U13 PITCH
REGLES D’ACCES

Acces intérieur possible jusqu’ a 10h00,
ensuite fermeture de I'acces véhicules
(parking Auchan). Réouverture a partir de 16h00

ACCES VESTIAIRES :

Vestiaires « roulants ». Gestion par I'organisation. Pas de
possibilité de laisser les affaires pendant la journée. (pas de
clés).

Acceés limité a 2 personnes identifiées licenciées :
2 badges attribués par équipe :
1 éducateur + 1 dirigeant uniquement.

FESTIVAL FOOT U13 PITCH

Planning de la journée
- Arrivée : 8 h 30

Ouverture du site & Accueil des 24 équipes.
Préparation des joueur(se)s & modifications des
équipes le cas échéant.

- Vérification physique des joueuses/joueurs (piste
terrain rugby)

- 10 h 10 : Briefing des 24 Resp. d’équipe (terrain
rugby) Présentation de la compétition
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FESTIVAL FOOT U13 PITCH

Planning de la journée

10 h 30 : Début des épreuves :

> Défis techniques sur les terrains N° 1 a 4

> Défi Quizz en tribune

12 h 00 : Fin des défis techniques & quizz
12 h 15 : Début des 1¢'®s rencontres

13 h 00 :

Pause repas : durée 1 h 00 -

Tous les défis techniques & I'épreuve Quizz

seront effectuées le matin

FESTIVAL FOOT U13 PITCH
Reprise apres la pause déjeuner

14 h 00 :

17 h 00 :

17 h 20 :
17 h 40 :

18 h 00 :

Reprise des rencontres
sur les terrains N° 1 a 6

Dernieres rencontres

Fin theorique de la;:eompetition

Remise des récompenses. i«

Fin de la manifestaﬁ"
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FESTIVAL FOOT U13 PITCH

Rappels et adaptations
des lois du jeu U13

Le controle visuel

Prévoir pour justifier de P’identité de vos joueurs/joueuses :

* 1. L’application foot compagnon
Extraction footclubs des licenciés avec photos
» 3. Piece d’identite / certificat medical
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FESTIVAL FOOT U13 PITCH

Encadrement : Arbitrage Rencontres
- Des arbitres officiels confirmés évoluant en U14

- Un observateur de la Commission d’arbitrage

sur chaque terrain.

- Principe de neutralité sur les équipements des
joueurs & joueuses

Reglement spécifique :

Les arbitres assistants seront des joueurs suppléants
de chaque équipe participante qui officieront a tour
de role, tutoré par des arbitres officiels qui les
guideront si besoin pendant la rencontre.

Ils devront se vétir d’'un chasuble Orange pour officier.
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Les equipements

Précisions sur:
Les chaussettes coupées
Les bijoux
Sous maillot / sous short
Bandeau cheveux

Les équipements

L’équipement obligatoire de tout joueur comprend chacun des équipements suivants :

- Un maillot avec des manches ;

- Un short ;

- Des protege-tibias — ils doivent étre en matiere adéquate et d’'une taille appropriée pour
offrir un degré de protection raisonnable et doivent étre recouverts par les chaussettes. Il
incombe aux joueurs de porter des protége-tibias adéquats et d’'une taille appropriée ;

- Des chaussures.

Le capitaine de I'équipe doit porter le brassard fourni ou autorisé par l'organisateur de la
compétition concernée ou un brassard d’une seule couleur sur lequel pourra figurer le mot «
capitaine », une traduction de ce mot ou encore la lettre « C » ; ces inscriptions devront étre
d’une seule couleur.

Un joueur ayant perdu accidentellement une chaussure ou un protége-tibia doit les remplacer
le plus vite possible et au plus tard lors du prochain arrét de jeu ; si, avant de le faire, le joueur
joue le ballon et/ou marque un but, le but est accordé.
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Les equipements

Des chaussettes — tout ruban adhésif ou matériau appliqué ou porté a I'extérieur doit étre de la
méme couleur que la partie de la chaussette sur laquelle il est appliqué ou qu'il couvre ;

Point sur le port des chaussettes coupées Loi 4 article 2:

» Larbitre permettra au joueur de participer a la rencontre a condition que I'’équipement situé
sous les chaussettes coupées soit de la méme couleur que celles-ci. Si un ruban adhésif est
utilisé, celui doit étre de la couleur que la partie de la chaussette sur laquelle il est appliqué ou
qu’il couvre.

Dans tous les autres cas, les chaussettes coupées ne sont pas autorisées.

En ce qui concerne les chaussettes trouées :

» Si l'arbitre s’en rend compte avant le match ou a la mi-temps : il interdira au joueur de
participer ainsi a la rencontre et I'invitera a changer de chaussettes.

» Si l'arbitre s’en rend compte en cours de match : il n’arrétera pas le jeu. Il laissera le joueur
poursuivre la rencontre ainsi.

Nos arbitres désignés sur le tournoi, seront particulierement vigilants aux équipements.

Le respect de 'arbitre

1. Décisions

2. Respecter la personne

3. Le comportement des éducateurs
4.

Restez vigilant et respectez ’horaire des
rencontres et la mise en place d’avant rencontre.

10



DYF - Com. Football Animation 27/03/2026

FESTIVAL FOOT U13 PITCH

Participation des Joueur(se)s
comme Arbitres-assistants :

Les rencontres auront des temps de jeu de 14’ (sans
pause coaching)

Aux alentours de la 7, rotation obligatoire des
joueur.se.s arbitre-assistant.e.s sur consigne du
référent arbitre.

Un.e joueur.se ne devra pas officier comme arbitre-
assistant.e sur plus d’'une rencontre sur la journée.

5 rencontres = 10 joueur.se.s / 12 joueur.se.s

FESTIVAL FOOT U13 PITCH

Lois du Jeu
Le reglement du Football a 8 est intégralement appliqué

Sauf Dispositions particulieres
Procédure de remplacement :

Le nombre maximum de suppléant.e.s (remplagant.e.s) autorisé.e.s
est de quatre (4), Un nombre illimité de remplacement est permis
durant un match.

Un.e. joueur.se qui a été remplacé.e peut revenir sur le terrain de
jeu pour remplacer un.e autre joueur.se.

(Entrée et sortie du
joueur uniquement dans la zone prévue a cet effet
apres accord du 4éme arbitre ou de I'arbitre référent)

11



DYF - Com. Football Animation 27/03/2026

/ 7 NELINES N,

(o \ FESTIVAL FOOT U13 PITCH

Participation des Joueur(se)s

NOM DE L'EQUIPE

Les Droits des joueur.se.s et Devoir gl F

Temps d jeu de 1a ournéa par Temps minimum de pratique
équipe par joueur/joeuse (0%)

wifwe|rwslwalws|nelrs|wslnolniofr e

Nous vous demandons d’effectuer la ro
afin que tou.te.s, bénéficient d’un temps
a 50% du temps de jeu total, soit 35’ sur les 70

Une fiche de notation est attribuée a chaque
les temps de participation sur chaque rencontr

Remarque : Ne pas faire débuter un.e joueur.se S
matches consécutifs.

TOTAL TEWPS JGUE
PAR
JOUEUR/IOUEUSE

[' PROTOCOLE D'AVANT MATCH |
| ] | |

Etape 1 :Entrée wr be temain Etape 2 : Protocole Avant-Match

Ui o) e e ke e et oo e
Joueur.ses aligné.es faced leur bane Uéguipe delh des 3 arbitress officiel

I ssseesssssen ' -

anm Fai
ENCAumim SOLIDARITE (—
: ~ ToLERANCE == ‘-L, @

DISTRICT DES wmnu DE FOOTBALL
L Passion du Football Vil

| LE CARTON VERT pour VALORISER les BELLES ATTITUDES |

24

12
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FESTIVAL FOOT U13 PITCH

Présentation de la compétition
* Le Festival Foot U13 Pitch vise a associer

des épreuves sportives et éducatives :

« Attribution de points a l'issue de chaque

épreuve :
v' Addition des résultats :
défis techniques + défi quizz + rencontres

« Format des rencontres :

v' Formule échiquier
a 8 équipes (Filles) et 16 équipes (Gargons)

FESTIVAL FOOT U13 PITCH
Dispositions Reglementaires

Peuvent participer au FFU13 G :
+ lesjoueurs U13 et U12 et les joueuses U13 F et U12 F,
+ 3 joueurs U11 maximum,
+ les joueuses U14 F.

Peuvent participer au FFU13 F :
- les joueuses U13 Fet U12F,
+ 3 joueuses U171 F maximum.

Il est préconisé que le temps de jeu par joueur et joueuse
soit au moins égal a 50 % du temps de jeu total.

Cf. Fiche de suivi remise a chaque équipe
pour comptabiliser le temps de participation de chaque
joueur.se sur le tournoi (5 rencontres soit 35’ minimum).

13
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3 EPREUVES /

PR
Techniques
120 points

5 Rencontres

Formule Echiquier

300 points

9 FESTIVAL FOOT U13 PITCH

ATTRIBUTION DES POINTS

Le classement final est réalisé par I'addition des points des 5 épreuves.
(en cas d'égalité entre 2 ou plusieurs équipes, départage par le Défi Jonglage au 10éme de seconde puis
différence de buts sur les rencontres de la journée).

Matchs

/ 240 points
+ bonus offensif (60 points)

Phases départementale & régionale

Attribution des points en fonction des
victoires, nuls et défaites majorés d'un
bonus offensif a partir de 2 buts
marqués par rencontre.

Tirage au sort pour la 1&re rencontre.

(Ordonnancement des matchs suivants :

si égalité de points au classement,
départage avec le Défi Conduite (au

10éme de seconde), puis tirage au sort.

Victoire : 48 points

Bonus offensif : 12 points
Phase nationale

Attribution des points en fonction des
victoires, nuls et défaites majorés d'un
bonus offensif a partir de 3 buts
marqués par rencontre.

Tirage au sort pour la 1&re rencontre.

Ordonnancement des matchs suivants ;

si égalité de points au classement,
départage avec le Défi Conduite (au

10éme de seconde), puis tirage au sort.

[Victoire : 40 points

Nul : 20 points

Défaite : 10 points
Bonus offensif : 10 points

D Défi
Conduite Jonglage

/ 60 points / 60 points

‘Toutes phases

Attribution des points en
fonction d'un baréme.

Le baréme est généré par le
logiciel dédié a I'opération.

Il est construit en fonction
de la moyenne des temps du
defi

La meilleure performance
aura 60 pts et les équipes
les moins bien classées
auront un minimum de 5
points.

Reégles de jeu

/ 60 points | /60 points

Phases départementales
et régionales

1 point par bonne
réponse/joueur(se)

Si moins de 12
joueurs/joueuses, la note
générale de I'équipe sera
ramenée sur 12
joueurs/joueuses.

Le ratio sera
automatiquement effectué
par le logiciel de suivi.

Phase nationale

0,5 point par bonne
réponse/joueur(se)

Si moins de 12
joueurs/joueuses, la note
générale de I'équipe sera
ramenée sur 12
joueurs/joueuses.

Le ratio sera
automatiquement effectué
par le logiciel de suivi.

fettival

)

27/03/2026
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FESTIVAL FOOT U13 PITCH

spositions Reglementaires

1.2 Qualification des joueurs et joueuses

Les joueurs et joueuses doivent étre licenciés et qualifiés dans leur club au plus tard le 34 janvier 2026

Pendant toute la durée du FFU13 G / FFU13 F, le nombre de joueurs / joueuses titulaires d'une licence Mutation pouvant étre
inscrit(e)s sur la feuille de match est limité a 4 dont 1 maximum ayant changé de club hors période.

Toute équipe qui ne respecte pas les dispositions ci-avant énoncées pourra, en cas de qualification, étre interdite de participer a la
phase suivante du FFU13 G / FFU13 F au titre de la saison en cours.

Pendant les tours de qualification uniquement, une joueuse peut participer avec son club aussi bien au FFU13 G qu'au FFU13 F, sous
réserve que les deux événements n'aient pas lieu lors du méme week-end et dans le respect de l'article 155 des Réglements
Généraux de la FFF relatif 4 la mixité.

Une joueuse qui a participé avec son club au FFU13 G lors de la phase départementale, peut participer au FFU13 F lors de la phase
régionale avec ce meme club, et inversement. Il en est de méme entre la phase régionale et la phase nationale.

ILejoueur/ la joueuse suspendu(e) en raison de faits survenus en compétition officielle est interdit de participer au Festival Foot U13
Pitch.

Un match de Festival Foot U13 Pitch ne permet pas a un licencie de purger une suspension prononcee en raison de faits survenus en
compétition officielle.

Deux cartons jaunes sur deux matchs différents engendrent une suspension sur le match suivant.

Les litiges, réserves et suites disciplinaires sont examinés par la Commission d’Organisation du District & la
Commission Football Animation. Aucune réclamation d’aprés match ne peut étre déposée. Les décisions sont sans

appel.

29

FESTIVAL FOOT U13 PITCH

- ~

spositions Reglementaires

2.3 Pénalités (effectif)

L'objectif, étant de faire participer le plus grand nombre d'enfants au Festival Foot u13, aucune dérogation n'est acceptée.

Toute absence d'un enfant entraine une pénalité de 40 points.

Une exception, cependant, existe pour les clubs ayant un effectif de 12 joueurs/joueuses qui ne permet pas le remplacement.

Pour tous les autres cas, la commission d'organisation statue en dernier ressort sur les absences. Les décisions de la commission
d'organisation sont sans appel.

Les équipes U13G et U13F, respectant les critéres ci-dessus, qui totaliseront le plus grand nombre de points seront qualifiées pour
la Phase Régionale selon le format d'organisation de la Ligue.

15
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Poule Unique

Composition des équipes

Procédure club

Abandon de l'utilisation de la FMI

Afin de procéder a la vérification réglementaire de vos
participants, il vous est demandé de nous envoyer pour
le jeudi 2 avril au plus tard, la composition de votre
équipe en remplissant fichier excel fourni (il vous sera
envoyé dans la semaine).
joueuses devra étre fait par numéro.

Lordre des joueurs &

Le 4 avril, il faudra vous munir obligatoirement de
Footcompagnons ou d’une extraction des licences
(avec photos) pour la vérification physique.

Classement
Défi conduite

Poule Unique

Classement
Défi conduite

EA1

1

E2

5

MATCH 1

MATCH 1

E3

E4

7

ES5

EG

13

E1-E15

E2-E16

E7

E8

4

E3-E13

E4-E14

EQ

2
3
9
8

E 10

12

E 11

5

E12

10

E 13

6

E 14

16

E5-EN

E6-E12

E 15

E 1 (Dc1)

14

E 16

E 12 (Dc10)

11

E 3 (Dc2)

E 16 (Dc'1)

E 8 (Dc4)

E 6 (Dc13)

E 4 (Dc7)

E 11 (Dc15)

E 5 (Dc3)

E 2 (Dc5)

E 10 (Dc12)

E 9 (Dc8)

E 15 (Dc14)

E 7 (Dc9)

E 14 (Dc16)

E7-E9

E1-E3

E8-E10

E7-E16

E8-E4

E6-EMN

E5-E2

E13-E10

E9—E7
(Match1)
E9-E12

E15-E 14

27/03/2026
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FESTIVAL FOOT U13 PITCH

Présentation
efis Techniques

r

Tie gaud'\er '
Tir droitier
Zone de jonglage:
pour gaucher
Zone de jonglage
pour droitier

Zone
d’'encouragement

DEFI JONGLAGE

Objectif :
2aliser le meilleur temps possible en
relais de 12 joueurs(ses).

Déroulé de l'atelier :

Chaque joueur(se) doit réaliser des
Jjonglages en statique (30 pour les
garcons et 15 pour les filles) dans la
zone prévue a cet effet (au choix) et
enchainer une frappe de volés ou au
sol afin d’atteindre une des cibles de la
bédche. L'entrée du joueur suivant dans
la zone est déclencheé au moment de la
frappe sur le ballon du précédent
(Fréducateur lache I'épaule du jousur).
Une fois le passage terming, le joueur
doit se dirger en zone
d'encouragement. Le départ se fait
balle au sol {ou a la main pour les
filles), les 2 pieds sont autorisés
(aucune surface de rattrapage), les
Jjongles s’effectuent en posant le pied
au sol avant chaque contact. Si 1 pied
est pose a l'extérieur de la zone, les
Jjonglages s "arrétent. ..

Malus
|+ 2 secondes par jonglage manquant (ex : 12 jongles au lieu Tiage a0 st su e tern a0 e de Viguipe por

+ |de 30 = 18 manquants X 2 secondes)
"+ 5 secondes si |e ballon est mis au sol pour le tir apres 185 | pcec: i gy s commence reiel

30 jongles (garcons) ou les 15 jongles (filles)

|Bonus but (1 rebond maximum avant Ia bache)

Simolns de 12 oueurs
complétr e nomye e joueurs manquants afin d aiver 3

|TEme'IE

Si cible atteinte au choix, de volée ou Y volée = - 10 Pas de bonus si le tir est

secondes

Si cible atteinte au choix, frappe au sol = - 3 secondes

déclenche a l'exténieur de
la zone de frappe

34

27/03/2026
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DEFI CONDUITE

Objectif :
Réaliser le meilleur temps possible en
relais de 12 joueurs(ses).

Deérculé de 'atelier :

Chaque jouesur(se) doit réaliser une
conduite de balle pour arriver dans la
zone de frappe et effectuer un tir afin
d'atteindre une des cibles de la bache.
Le coté de départ est au choix. Le
chronomeétre démarre quand le 1=
joueur débute la conduite de balle
(passage de la ligne) et il s'arréte au
moment du tir du dernier jouesur. Le
deépart du joueur suivant est déclenche
au moment de la frappe sur le ballon du
précédent (I'éducateur ldche I'épaule
du joueur). Une fois le passage terminég,
le joueur doit se diriger en zone
d'encouragement. Un jousur qui ne
respecte pas le circuit doit revenir a
I'endroit de lirrégularité pour continuer
le slalom. Si le tir est déclenché aprés
passage du mauvais cité du demier
cone, pas de bonus possible. .

Temps bonus : L

Légende C o co .
LR Si cible atteinte = -3 sec cible basse (1 rebond autonsé avant la
‘départ.gaucher . . cible) ou -10 sec cible haute sur le temps total. Pas de bonus
départ droitier. ' si le tir est déclenché a 'extérieur de la zone de frappe.

I zone de frappe - o Si moins de 12 joueurs(ses) :
zone d’encouragement Tirage au sort sur le terrain au sein de I'équipe pour compléter

le nombre de jousurs manquants afin damver & 12 passages.
Celui qui passe 2 fois, commence le relais et le termine.

37
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Aeehniques - La rdej;l::e de.halle.

FI> TECHNIQUE « FILLES »

Epreuve Educative m,.-

Deux Quizz P.E.F. : 7

. 1€ Thématique |
Quizz sur les regles du Jeu
5 gquestions par joueur(se)

1 point attribué par bonne réponse

2¢me Thématique b -
Quizz sur les regles de vie —— = ¢
5 gquestions par joueur(se)

1 point attribué par bonne réponse

20
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Observation des équipes et des joueurs :

Des observations seront effectuées durant les rencontres
par les éducateurs et commissaires missionnés
afin d’évaluer :

* le jeu produit par votre équipe (au niveau tactique) ;

* |la participation des joueur(se)s sur 'ensemble
des rencontres programmeées sur la journée comme
pratiquant et arbitre-assistant, e didde -

le comportement des pratiquants
le comportement des accompagnateurs "
les attitudes pédagogiques des encadrants.

Récompense :
Individuelle ou Bindbme (Educateur.trice.s) :

Action qui permet de valoriser les bonnes attitudes
et bons comportements de I’Educateur.trice ou de
I'’Equipe Educative (bindbme) en responsabilité de la
gestion d’une équipe (Garcons ou/et Filles) sur la
journée.

Sur 2 Plans : Physique et Verbal
Envers les J I'A 'E

21
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| YOLERANCE ° Resrect

FESTIVAL FOOT U13 PITCH

CARTON VERT
Valorisation ESPRIT SPORTIF

(1 / terrain)

1 carton vert maximum
par équipe et par match
est attribué

Attribution de note
sur chaque rencontre
et addition des points

a la fin des 5 rencontres.

ATTITUDE+

FESTIVAL FOOT U13 PITCH
CARTON VERT

& Valorisation ESPRIT SPORTIF

4“ Récompense Individuelle (joueur.se) :

Attitudes spontanées a valoriser en
lien avec les valeurs FFF

P R
T

Récompense Collective :

% IHAIN ‘ H t‘..‘
a7

27/03/2026
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Une compétition Festive et Educative
Sur le Theme de la Coupe du Monde 2026

EQUIPES SUPPORTERS EQUIPE EDUCATEUR TOTAL

Gargons Visuel Ambiance Falr Play Visuel ~ Visuel  Fair Play Classement
&Filles 2t 20 pts

femaﬂ

1. Lancer officiellement I’événement
Marquer le debut des finales du 4 avril

3. Valoriser I'événement & Fédérer les participants

Rassembler equipes, organisateurs et public autour d’'un
moment commun

4. Permettre une vérification des licences plus efficace
Un arbitre vous attendra a la sortie pour I'effectuer
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1. Chaque équipe s’alignera a I’endroit indiqué (devant bloc vestiaire
garcons) et dans I'ordre indiqué.

Les équipes filles et garcons dun méme club défileront

successivement.

2. Choisir une valeur du P.R.E.T.S.

Vous déterminerez en amont de la journée, la valeur que vous avez
choisie. Vous I'annoncerez vous-méme lors de la présentation de
votre équipe.

3. Au top départ vous entrerez sur la pelouse pour aller saluer le
public

A vous darborer vos couleurs et celle du pays que vous

représenterez du mieux possible.

4. A la sortie, vous passerez sous la tribune pour rejoindre un arbitre
qui effectuera la vérification des licences

A vous de préparer foot compagnon sur votre téléphone ou d’avoir la

liste de vos joueur format papier avec photo
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Fetival

et réponds aux questions |

50

27/03/2026

25



DYF - Com. Football Animation 27/03/2026

L'ESPRIT
SPORTIF
PARTAGE

vz

®

’women/s
urGo

SWITZERLAND 2025
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FESTIVAL FOOT U13 PITCH
TIRAGE AU SORT

Association de chaque Equipe avec un pays
qualifié pour la coupe du monde 2026.
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FESTIVAL FOOT U13 PITCH

SUIVI DE LA COMPETITION

Site internet dédié (lien a venir)

Suivi des rencontres, résultats,
affectations & horaires pour les
responsables d’équipes et le public.

@

FESTIVAL FOOT U13 PITCH

FINALE REGIONALE
Festival Foot U13 Pitch

Qualifications
Finale Départementale

U1l3 Gargons :
2 équipes qualifiées

Ul13 Filles :
1 équipe qualifiée
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\@ FESTIVAL FOOT U13 PITCH
Questions diverses -

N._78

*

FINALE Nationale Festival Foot U13
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