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FESTIVAL FOOU13 PITCH

Programme :

1. Introduction
2. Présentation générale de la manifestation

3. Pr®sentation de | 0®pr euve
V Reglementation
V Rencontres & rappels lois du jeu
V Défis techniques
V Défi Quizz
V Challenge & Carton vert
V Animation supporters Euro 2024 Masculin

5. Planning de la compétition

7. Questions diverses
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ADate retenue

Samedi 6 avril 2024
Sur une journée en continu .

ALieu : a Saint Germain en Laye
sur les terrains du Stade Georges Lefevre
(3 terrains synthétique)

A Compétition U13 Gargons
et U13 Filles
le méme jour sur le méme site
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U13 GARCONS U13 GARCONS
BOUAFLE FLINS ES PLAISIROIS FO
ELANCOURT OSC POISSY FC

GUYANCOURT ES SARTROUVILLE ES
MAISONS LAFFITTE FC ST GERMAIN FC
MANTOIS 78 FC TRAPPES ES
MONTESSON US VERNEUIL ENT.
MUREAUX OFC VERSAILLES 78 FC
PARIS SAINT GERMAIN FC VILLENNES ORG. FC
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Les équipes, a leur arrivee, devra se diriger vers le stand Accueil
seront orientées vers les vestiaires G ou F des clubs afin de se faire enregistrer
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N | e-ENmmg e
Acc s par | 85 nder ®RledaWwenue
Accueil : o
Rendez -vous au Stand accueil afin de vous faire recenser a
votre arrivée sur site et orienter vers vos vestiaires

ACCES VESTIAIRES :

Vestiaires pré -définis , 2 équipes par vestiaire.

Pas de possibilité de laisser les affaires dans les vestiaires
pendant la journée. (pas de clés).

ACCES TERRAINS : RENCONTRES & DEFIS :

Acces limité a 2 personnes identifiées licenciées :

2 badges attribués par équipe :

1 éducateur.trice + 1 dirigeant.e licencié.e.s uniquement.



‘ FESTIVAL FOOU13 PITCH
RESTAURATION

- Une buvette est mise en place
La Réservation de Repas est possible en amont pour les
clubs intéressés (cf. doc. spécifique)

- Le cas échéant, prévoir la restauration des joueurse.s de
votre équipe.

- De nombreux sacs poubelles seront disposés autour des
terrains.
Nous comptons sur vous pour garder le site propre et faire
le tri -sélectif des déchets.

QUENTIN ( EMBALLAGES ET PAPIERS

ORDURES

EN YVELINES
Terre dinnovations

EMBALLAGES
ET BRIQUES
EN CARTON




‘ FESTIVAL FOOU13 PITCH

RESTAURATION
FORMULAIRE DE PRE -COMMANDE

Document spécifique a remettre a votre arrivée sur site

RESERVATION RESTAURATION
Finale Departementale Festival Foot U13
ASSOCIATION

Stade Georges LEFEVRE 06 AVRI 4
LE

CL

REPAS

EE=—
‘tomate-concombre-thon-gruyere}
oo ||
I

COMPOTE DE POMME
LE BOISSO
DESSERT
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Planning de la journée

Arrivée : 8 h 45

Ouverture du site & Accueil des 24 équipes.
Préparation des joueur(se)s & Enregistrement des
équipes FMI.

9 h 30 : Validation FMI par

10 h 00 Brleflng_m 24
Preésentation de la compétition

10 h 15 : Veérification physique des licences N (via la FMI)
sur le terrain (Défi Technique) et en tribune  (Défi Quizz)
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Planning de la journée

- 10 h 30 : Debut des épreuves
U Défis techniques sur les terrains N°1 a4

U Deéfi Quizz en tribune
- 12 h 00 : Fin des defis techniques & quizz
- 12 h 15 : Début des 1¢s rencontres
- 13 h 00 : Pause repas :duree 1 h 00

Tous [ es d®fi s techni ques &
seront effectués le matin
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Reprise apres la pause déjeuner

- 14 h 00 : Reprise des rencontres
sur les terrains N °lab6

-17 h 00 : Dernieres rencontres

- 17 h 30 : Fin de la compétiton = - = &

- 17 h 40 : Remise des récompenses

- 18 h 00 : Fin de la manifestation
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Présentation de la compétition
ALe Festival Foot U13 Pitch vise a associer
des épreuves sportives et éducatives

AAttribution de points a | 6 i s deu ehaque

épreuve
V Addition des résultats :
defis techniques + défi quizz + rencontres

AFormat des rencontres

V Formule échiquier
a 8 equipes (Filles) et 16 equipes (Gargons)
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Dispositions Reéglementaires

1.1 Participation des équipes U13 - Garcons et filles
Peuvent participer au FFU13 G :
» les joueurs et joueuses Ul13 et Ul2,
« 3 joueurs ou joueuses U1l maximum,
» les joueuses U14,
Peuvent participer au FFU13 F:
» les joueuses Ul3 et U12,
« 3 joueuses U1l maximum,

Le temps de jeu par joueur et joueuse doit &tre au moins egal a 50 % du

temps de jeu total.

Cf. Fiche de suivi remise a chaque équipe

pour comptabiliser le temps de participation

de chaque joueur.se sur le tournoi

(5 rencontres soit 358 mini

mur
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Dispositions Reglementaires

1.2 Qualification des joueurs et joueuses
Les joueurs et joueuses doivent étre licencié(e)s et qualifié(e)s dans leur club au plus tard le 31 janvier 2024.

Pendant toute la durée du FFU13 G/ FFU13 F, le nombre de joueurs/Joueuses titulaires d'une licence Mutation
pouvant étre inscrit(e)s sur la feuille de match est limité a 4 dont 1 maximum ayant changé de club hors

période.

Toute équipe qui ne respecte pas les dispositions ci-avant énoncées pourra, en cas de qualification, étre

interdite de participer a la phase suivante du FFU13 G / FFU13 F au titre de la saison en cours.

Pendant les tours de qualification uniquement, une joueuse peut participer avec son club aussi bien au FFU13
G qu'au FFU13 F, sous réserve que les deux événements n'aient pas lieu lors du méme week-end et dans le

respect de l'article 155 des Réglements Généraux de la FFF relatif a la mixité.

Une joueuse qui a participé avec son club au FFU13 G lors de la phase departementale, peut participer au
FFU13 F lors de la phase réegionale avec ce méme club, et inversement. Il en est de méme entre la phase

régionale et la phase nationale.

Le joueur / la joueuse suspendu(e) en raison de faits survenus en compétition officielle est interdit de
participer au Festival Foot U13 Pitch.

Un match de Festival Foot U13 Pitch ne permet pas a un licencie de purger une suspension prononcee en
raison de faits survenus en compétition officielle.

Les litiges, réserves et suites disciplinaires sont examinés par la Commission d &6 Or gani gdati o
District & la Commission Football Animation . Aucune réclamation d 6 a p rmatsh ne peut étre
déposée . Les décisions sont sans appel .
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Dispositions Reéglementaires

3.1 Conditions de participation

Elle est organisée par le District sur une ou plusieurs journées et sur un méme lieu

pour les garcons et les filles.
Cette journée est fixée le 6 et/ou 7 avril 2024 .
Elle doit réunir 16 équipes garcons et de 4 a 16 équipes filles (selon l'effectif).

Les équipes sont tenues de participer avec 12 joueurs ou joueuses.

Dérogations :
« (Cas n®1:Club ayant un effectif inférieur a 12
+ Casn®2:2 absences justifiées (certificat médical ou justificatif avéré datant de

moins de 3 jours)

3.2 Pénalités
La Commission d'organisation du District statuera sur la justification des absences.
En cas de non-justification des absences ou d’'un nombre d'absences justifiées
supérieur a 2, 40 points seront retirés du total général par joueur ou joueuse.
Les equipes U13G et U13F, respectant les critéres ci-dessus, qui totaliseront le plus

grand nombre de points seront qualifiées pour la Phase Régionale selon le format
d'organisation de la Ligue.
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Dispositions particulieres

UTILISATION FI

LaFM.l. serautilisée pour remplir la feuille de match qui
seravalablepour toute la journée.

Le responsableR QS |j gedsedSe jour de la finale devra
avoir les autorisations pour utiliser la EM.I. pour la dite
équipe.
Attention, une nouvelle affectation vidootclubs
devra étre réalisee !
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Dispositions particulieres

UTILISATION Fn [ =5

Les rencontres indiguées sur la tablette
correspondront aux opposantsdu 1°" defi et non au
18" match.

Chaque equipe qualifiée devra apporter sa propre
tablette le jour de compétition : le 6 avril prochain

[ QS |j dmcevdnte» serala 16 nommé

Elle devra amener sa tablette, sur laquelle la
synchronisationaura eté faite en amont.
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Finale-Départementale-Festival-Foot-U13-Pitch]
Samedi-6-avril-2024-a-5t-Germain-en-Laye|
|
Procédure-clubs-d’utilisation-de‘I’application-F.M.l.:(Feuille-de-Match-Informatisée)q]
1
L’'utilisation-de-l"application- FMI-sur-tablette- est-obligatoire-pour-la- participation-de-
votre- équipe- sur-la- Finale.- Elle- permettra- d’attester- de- la- bonne- validation- de- vos-
licencié(e)s- et- procéder- a- la- vérification- physique- des- licences- dans- de- bonnes-
conditions.-q|
1
Afin- de- mettre: en- place- ce- dispositif,- il- est- impératif- que- le- club- et le- responsable-
d’équipe-présent-le-jour-de:l’évéenement-réalise-la-procédure-ci-apres’:-q|

)|

A-partir-du-lundi-ler-avrilq]

1
1.-Dans-footclubs-(par-le-correspondant-du-club)-il-faut-créer-un-compte-si-ce-n’est-pas-
déja-fait-a-I’educateur-en-charge-de-I"équipe-et-qui-sera-présent-le-jour-J.q

1

2.- Toujours- dans- footclubs,- il faut- donner- I'acces: a- cette: personne- a-la- FMI- pour-
I’équipe- qualifiée.- Attention: la- numérotation- des- équipes- est-importante.- L’équipe-
qualifiée-sera-numérotée-1.9




Proc®dur e cl
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A-partir-du-mardi-2-avril9|
1

3.-Sur-I'application-ou-alors-sur-internet-(adresse”:- https://fmi.fff.fr/),-le-responsable-
d’équipe-nommeée-en-second-(équipe-visiteuse),-devra-préparer-et-envoyer-son-équipe,-
au-plus-tard-le-vendredi-5-avril-a-12h00.-4|
Ps°:-Merci-de-bien-préciser-les-12-joueurs/joueuses-présent(e)s-ainsi-que-de-renseigner-
le-nom-des-deux-personnes-qui-seront-autorisées-a-rentrer-sur-les-terrains-(éducateur-+-
dirigeant).q
1
4.-l’equipe-citée-en-premier-{équipe-recevante),-devra-également-préparer-son-equipe.-q|
Ps°:-Merci-de-bien-préciser-les-12-joueurs/joueuses-présent(e)s-ainsi-que-de-renseigner-
le-nom-des-deux-personnes-qui-seront-autorisées-a-rentrer-sur-les-terrains-(éducateur-+-
dirigeant).q
Elle- devra- également: impérativement- synchroniser: les: données: de- la- tablette: le-
vendredi-5-avril-entre-14h00-et-23h59-et-amener-cette-tabletie-identifiée-avecle-noms-
du-club:(Etiquette-au-dos...)-le;jour-de-l’ événement.-q
1
-1
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Rappels et adaptations
des lois du jeu U13
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Encadrement : Arbitrage Rencontresm_

ol e
f,ﬁjgé: e —— 5 RS

- Des arbitres officiels confirmés évoluant en U
'y 20&ASNDF (SdNJ RS £
sur chaque terrain.

- Principe de neutralité sur les équipements des =iz,
joueurs & joueuses

>0 0

Reglement spécifigue

Les arbitres assistantsseront des joueurs
suppléantsde chaque équipe participante
qui officieront a tour de role, tutore par des
arbitres officiels qui les guideront si besoin
pendantla rencontre




Participation des Joueur(se)s
comme Arbitres -assistants :

pausecoaching)
Au alentour de la 7Q Xotation des
joueur.sesarbitre-assistante.s!

Un.e joueur.se ne devrapasofficier commearbitre-
assistante surplusR Q degh&ontresurla journée.

5 rencontres = 1(oueur.se.s 12 joueur.se.s
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Lois du Jeu
Le reglement du Football a 8 est intégralement appliqu

Sauf Dispositions particuliéres

Procéduraede remplacement
Lenombre maximumde suppléante.s (remplacante.s) autorisée.s
est de quatre (4), Un nombre illimite de remplacementest permis
durantun match

Un.e. joueurse qui a éte remplaceée peut revenir sur le terrain de
jeu pour remplacerun.e autre joueurse

Un remplacement peut étre effectué a tout moment §
que le ballon soit en jeu ou hors du jeu, dans le respl
des dispositions réglementair¢Entrée et sortie du  §
joueur uniguement dans la zone prévue a cet effet = G-
FLINEA FOO2NR Rdz nsvYS I NDKGNB“2d




NOousS vVous C
afin que tou
a50%du te

Une fiche
afin de co
rencontre.

Remarque: Ne
matchesconséc

NOM DE L'EQUIPE:

Durée d'une rencontre ;

Temps de jeu de la journée par
equipe :

Mombre de rencontres par
équipe :

Temps minimum de pratique
par jouveurfjoususe (S0%) :

n“e| 7|8 |[n"9

Titulaire {T)
/Min Entrée

Min Sortie

Min Entrée

Min Sortie

Temps joug

Titulaire (T)
/Min Entrée

Min Sortie

Min Entrée

Min Sortie

Temps joué

Titulaire {T)
/Min Entrée

Min Sortie

Min Entrée

Min Sortie

Temps joug

Titulaire (T)
/Min Entrée

Min Sortie

Min Entrée

Min Sortie

Temps joudé

Titulaire {T)
/Min Entrée

Min Sortie

Min Entrée

Min Sortie

Temps joug

TOTAL TEMPS JOUE
PAR
JOUEUR/JOUEUSE

S JOUEUI.SE.S,
Inimum egal
s effectif.

gue equipe
sur chaque

placante) sur 2




PROTOCOLE D'AVANT MATCH

[ ]

Etape 2 : Protocole Avant-Match

[ ]

Etape 1 : Entrée sur le terrain
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DISTRICT DES YVELINES DE FOOTBALL
La Passion du Football Vrai
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3 EPREUVES / 540 points

5 Rencontres
FormuleEchiquier
300 points




ATTRIBUTION DES POINTS

ce de buts sur |

Dé&fi Quiz Quiz

AEEIE Conduite Jonglage Régles de vie | Régles de jeu

/ 240 points
+ bonus offensif (60 points)

‘ { 60 points ‘ { 60 points ‘ { 60 points [ 60 points

Phases départementale & régionale |Toutes phases Phases départementales et
régionales
Attri bution des peints en ion des | Attribution des points en fonction
: d'un baréme. 1 point par bonne

d'un bonus offensif |::r1rr|r de 2 huts réponse/joueur(se].

marques par rencontre. Le baréme est généré par le

Tirage au sort pour la 1ére rencontre. | |goiciel dédié a l'opération. Si moins de 12
joueurs/joueuses, la note

est construit en fonction de la le de I:qmpe Sera

moyenne des temps du défi

Ordonnancement des matchs e

La meilleure performance aura 60 |Le ratio sera dutumathuement
pts et les équipes les moins bien  |effectué par le logiciel de suivi.
classées aurant un minimum de 5

points. Phase nationale

0,5 point par bonne
réponse/joueur(se].

Si moins de 12
joueurs/joueuses_ la note

|l genérale de I'équipe sera

d'un bonus offensif & partir de 3 buts ramen ur 12

I'I"l:"quIJ["':S par renc []I'ITFE'.l jCILlEUrb.'jCILlEUSE'E.

Tirage au sort pour la 1&re rencontre. Le ratio sera automatiquement
effectué par le logiciel de suivi.

Ordonnance t des matc

suivants

classement, dé

Conduite (au 10

tirage au sort,
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equipes G.

Formule échiquier 16

Classement Classement

Poule Unique Poule Unique

Défi conduite

Déficonduite

E1l

1

E?2

5

MATCH 1

MATCH 1

E3

E4

-

ES

EG6

13

E1-E15

E2-E16

E7

ES8

4

E9

E 10

12

E3-E13

E4-E14

E1ll

E12

10

E5-E1l

E6-E12

E 13

E 14

16

E 15

E 1 (Dcl)

E 16

E 12 (Dc10)

11

E 3 (Dc2)

E 16 (Dcll)

E 8 (Dc4)

E 6 (Dc13)

E 4 (Dc7)

E 11 (Dc15)

E 5 (Dc3)

E 2 (Dc5)

E 10 (Dc12)

E 9 (Dc8)

E 15 (Dcl4)

E 7 (Dc9)

E 14 (Dc16)

E7-E9

E1-E3

E8-E10

E12-E16
E7-E16

E8-E4

E6-E11

E5-E2

E13-E 10

EQr E7
(Matchl)
E9-E12

E15-E 14
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Présentation
Défis Techniques




DEFI JONGLAGE

Objectif :
Realisar le meilleur temps possible en
relais de 12 jousurs({ses).

Dercule de I'atelier :

Chaque jousur(se) doit réaliser des
Educateur jonglages en statique (30 pour les

3 garcons et 15 pour les filles) dans |la

Fone prévue a cet effet (au choix) et
A /? F A
%\ Educateur
F F % 1

enchainer une frappe de volaes ou au

sol afin d’atteindre une des cibles de la
bache. L'entrés du jousur survant dans
la zone est déeclenche au moment de la
frappe sur le ballon du précédent
(I'éducateur lache 'épaule du jousur).
Une fois le passage terming, le jousur
doit se diriger en zone
d'encouragement. Le départ se fait
balle au sol (ou a la main pour les
filles), les 2 pieds sont autorisés
(aucune surface de rattrapage), les
jongles s'effectuent en posant le pied
au sol avant chaque contact. 5i 1 pied
est posé a l'extérieur de la zone, les
jonglages s "arrétent. '

Si moins de 12 joueurs :

Legende * * ° -, Malus : ; Tirage au sort sur le terrain au sein de
Tir aaucher. . + 2 sec par jonglage "'&qui ur compléter le nombre de
TIFQC_-I.U_EJ‘_IE:.F .o manquant (ex - 12 jongles _j{:n_?eu?se rﬁ?anquantsp afin damver a 12
T'rdm'h’EF_ L au hieu de 30 = 18X2 sec.) passages - c=lu gui passe 2 fois,
Zone de jonglage commence le relais et le termine.
pour gaucher ' Bonus but

. . {1 rebond maximum avant
Zone de jonglage la bache) Pas de bonus si le tir est
pour droitier 5i cible atteinte, de volés déclenché a lNextérieur de

B Zone = - 10 sec. la zone de frappe

d’encouragement Si cible atteinte, frappe au
sol = - 3 sec.




‘ Défi Technigue : Jonglage
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Défi Technigue : Jonglage

Festival Foot Ul8Eleidéfijongierie DEFIS TECHN'QUE « GARCONS »

PHASE DEPARTEMENTALE

B >l 0-:00 / 1-51 Faites défiler la page pour afficher plus de détails P>
i oJ o


https://youtu.be/ofwqBU1WcBQ

DEFI CONDUITE

Objectif :
Realiser le meilleur temps possible en
relais de 12 joueurs(ses).

Dérculé de 'atelier :

Chaque joueur(se) doit réaliser une
Educateur conduite de balle pour arriver dans la
3 zone de frappe et effectuer un tir afin

Educateur d'atteindre une des cibles de la biche.

1

A Le cote de depart est au choix. Le

chronomeétre démarre quand le 1=

- — joueur débute la conduite de balle
A (passage de la igne) et il s'arréte au

g

.--“'1'-
- -""I/ ‘ moment du tir du demier jousur. Le
r/f— A ‘,3 départ du joueur suirvant est déeclenché
"\__)/"I %\ au moment de la frappe sur le ballon du
precedent (I'educateur lache 'épaule
du joueur). Une fois le passage termine,
le joueur doit se dinger en zone
d'encouragement. Un joueur qui ne
respecte pas le circuit doit revenir a
'endroit de l'imégulanté pour continuer
le slalom. Si le tir est déeclenché aprés
passage du mauvais cote du dermier
cone, pas de bonus possible. L

Eddcateur
2

Légende o Temps bonus T
S Si cible atteinte = -3 sec cible basse (1 rebond autonse avant la
deépart,gaucher cible) ou -10 sec cible haute sur le temps total. Pas de bonus

départ droitier. sl le tir est declenche a l'exteneur de la zone de frappe.

I  zone de frappe - - _ Simoins de 12 joueurs(ses) :
zone d'encouragement Tirage au sort sur le terrain au sein de I'équipe pour compléter

le nombre de joueurs manquants afin d'amver a 12 passages.
Celul qui passe 2 fois, commence le relais et le termine.




Défi Technique : Conduite




Déefi Technique : Conduite

Festival Foot UI3E - Défis Tec

PHASE DEPARTEMENTALE

o

> ) P00 Faites défiler la page pour afficher plus de détails «Q

v


https://youtu.be/3HxGFQFDsUQ

preuve Educative
Deux Quizz PE.F :

®

— " ’ %""v 1ere Thématique

| —

Quizz sur les regles du Jeu
5 questions par joueur(se)
1 point attribué par bonne réponse

2¢me Thématique
Quizz sur les regles de vie
5 questions par joueur(se)
1 point attribue par bonne réponse




Observation des éequipes et des joueu

Des observationsseront effectuéesdurant les rencontres
par les éducateurs et commissaires missionnés
afinRQS dLt t dzS NJ

Ale jeu produit par votre équipe (au niveautactique);

At I LJ NJj)\O)\LJIG)\zy RS&a 22 d:
des rencontres programmees sur la | journee Comme
orathuant et arbltreaSS|stant S ke

e comportementdespratiquants
e comportementdesaccompagnateurs o>
esattitudes pédagogiqueslesencadrants -

> J> T
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Récompense :
Individuelle ou Binbme ( Educateur.trice.s ) :

Action qui permet de valoriser les bonnes attitudes

et bons compor t ebddecatdurdriced e ol de

| OEqui pe Educative (bin!tme) en r
gestion dOoune ®qui pe (Gar-ons ou
journée.

Sur 2 Plans : Physiqgue et Verbal
Envers les J | AO | E£
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CARTON VERT
& Valorisation ESPRIT SPORTI
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(1 / terrain)

1 carton vert maximum

par équipe et par match
est attribué

>

ATTITUDE +
(’ 5
2.

VX

Attribution de note
sur chaque rencontre
et addition des points

a la fin des 5 rencontres.

SUMCHT risam Ii _':
ResPECT SR
ESPECT 1
TITUDEF  oiiiimes ——-
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CARTON VERT
& Valorisation ESPRIT SPORTIF

Individuelle (joueur .se)

Attitudes spontanées a valoriser en
lien avec les valeurs FFF

P R =
T S

Récompense Collective :
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‘» GERMANY

ll (] v...H 8
porteurs de drapeaux, construire des banderoles, venir
deguises, accompagnement musical, chants...

= Le District
Peut valoriser la ou les délégations les plus originales et
dynamiques.




