Notice Q'utilisation
Challenge Esprit Sportif Jeune Digital




Notice d'utilisation Challenge Esprit Sportif Jeune Digital 2.0 @

Lien vers I'application :

http://applications.dyf/8.fr/cves

QOu scannezici
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http://applications.dyf78.fr/cves

Etape 1: CREATION D'UN COMPTE

> Cquuersur Créer un compte

. . . , pplications.dyf78.fr indiq
> Indiquer le N° de Licence et cliquersur Nom & Prénom Vet rcrphn s e g n o ¢ i st
> Saisirla date de naissance et le mot de passe o |
» Sélectionner votre club (si vous étes dans plusieurs clubs) P .|

o . rencen (TN
. OO ot e o]
> C||quer sur Valider Olnd i ielatisics m

Valider

_ Le message suivantapparait | > s
=

> Validerle message en cliquantsur “

» Sélectionner la/les compétition(s) que vous gérez et cliquezsur  Ajouter

» Une fois vos compétitions ajoutées cliquer sur ~ Valider
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Création d'un compte (suite)

» Le message suivantapparait [ >

> Valideren cliquant sur “

»Un message est envoyé vers la messagerie officielle
du club afin que votre inscription soit définitivement validée

pplications.dyf78.fr indiq

Votre saisie a été enregistrée

Esprit Sportif Jeune Digital

Créer un compte

Valider un compte

Accés au vote
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Etape 2 : VALIDATION DU COMPTE PARLE CLUB @

> Saisirle code affiliation du club
> Saisirle mot de passe qui vous a €té fourni pour les applications
engagements DYF, indemnisation arbitres...et cliquersur  continuer

» Cliquersur  Valider un compte

CEs) D.

Esprit Sportif Jeune Digital
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Validation du compte par le club (suite)

» Cocher pourvalider le compte

» Cliquersur  valider

CEs) D.

Esprit Sportif Jeune Digital

applications.dyf78.fr indique

Vos saisies ont été prises en compte

BN «— Cliquer

- -
Esprit Sportif Jeune Digital

Cocher pour valider le compte
o vt |

Cocher pour valider le compte

e |

. m
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Etape 3 : ACCES AU VOTE

> Saisirle numéro de licence et le mot de passe
> Cliquersur Accés au vote (indiqué a la création du compte)

> Cliquersur  Valider

cEs) D.

Esprit Sportif Jeune Digital
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Acces au vote (suite)

cxs}o.

Esprit Sportif Jeune Digital

» Sélectionner la poule
G visota v

Equipes de la poule

> Les equipes apparaissenten menu déroulant ; Equipe a
RO g P Vote

> Cliquersur I'équipe que vous souhaitez classer 1¢7¢ puis sur Vote e ¥ nemitotser

E. 5. Guyancourt F. 21
Maurepas As 21
<

v

b

> Cliquersur I'équipe que vous souhaitez classer 2€mepuissur  yote

> Cliguersur I'équipe que vous souhaitez classer 3¢™e puis sur

Vote -
Valider

[ B9
» En casd'erreur cliquez sur Reinitialiser | puis recommencerle vote ﬂ &
\ *

> Pour terminer votre vote, cliquer sur Valider
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Acces au vote (fin)

applicationsdyf7E.fr indique

Votre vote est pris en compte C I | q uer
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