I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926011

NOM DU CLUB RECEVANT : A.S. Bucheloise 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Fontenay St Pere As 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29926005 el
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : A.S. Bucheloise 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantois 78 Fc 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

B, Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

_ gf;ch du 18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 %’% e
u match :29925996 E-F“' > ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : A.S. Bucheloise 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Ecquevilly E.E.C. 21
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

B, Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

_ gf;ch du 01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 %’% e
u match :29925990 E-F“' > ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : A.S. Bucheloise 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantes La Jolie Vf 21
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29925970

NOM DU CLUB RECEVANT : A.S. Bucheloise 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Fontenay St Pere As 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
* N° du match :29925964 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : A.S. Bucheloise 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantois 78 Fc 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

B, Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

_ gf;ch du 18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 %’% e
u match :29925955 E-F“' > ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : A.S. Bucheloise 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Ecquevilly E.EC. 1
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29925949

NOM DU CLUB RECEVANT : A.S. Bucheloise 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantes La Jolie Vf 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

, ;ﬂf;ch du 09/13/202¢ Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 *ﬁ% e
u match :29930395 E-F“' > ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : Ablis Sud 78 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Cernay La Ville A.S. 1
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

. Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

, ;ﬂf;ch cu 0/11/2023 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 *ﬁ% e
u match :29930467 tR rri ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : Ablis Sud 78 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Cernay La Ville A.S. 2
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

| :noa:h oot Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 “ﬁ% 5 ﬁ‘
u match :29930402 tR rri ;
Gt
NOM DU CLUB RECEVANT : Ablis Sud 78 1 NOM DU CLUB VISITEUR : As Gambais Football 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n® de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

. Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

| :noa:h oot Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 “ﬁ% 5 ﬁ‘
u match :29930474 tR rri ;
Gt
NOM DU CLUB RECEVANT : Ablis Sud 78 2 NOM DU CLUB VISITEUR : As Gambais Football 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n® de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930387

NOM DU CLUB RECEVANT : Ablis Sud 78 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Essarts Le Roi Ags 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930459

NOM DU CLUB RECEVANT : Ablis Sud 78 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Essarts Le Roi Ags 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930648

NOM DU CLUB RECEVANT : Andresy E.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Paris Saint-Germain 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

(Tl -,
. ';"f;ih Susipaz Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 ’ig%‘ 3 ﬁ‘
o
NOM DU CLUB RECEVANT : Andresy E.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Port Marly C.S. 1
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

_ gf;ch du 25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 %’% e
u match :29930633 E-F“' > ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : Andresy F.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Chanteloup Les V. Us 2
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

N° du match :29930626

NOM DU CLUB RECEVANT : Andresy E.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Feucherolles Usa 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Matchdu- Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :,i ﬁ-

" N° du match :29930660 el
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Andresy E.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Montesson U.S. 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

(Tl -,
. ';"f;ih —— Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 ’ig%‘ 3 ﬁ‘
SR
NOM DU CLUB RECEVANT : Andresy F.C. 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Houilles S.O. 21
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

 Match du 30/1/2028 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 ;ﬁ @ﬁ.

’ N° du match :29926134

NOM DU CLUB RECEVANT : Andresy F.C. 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Triel Ac 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :15/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29926113 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Andresy F.C. 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Rcc 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :05/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926071 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Andresy F.C. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Houilles S.O. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926078 Eﬁ o S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Andresy F.C. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Triel Ac 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :15/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926057 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Andresy F.C. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Rcc 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

" N° du match :29930394 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : As Gambais Football 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Voisins EC. 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29930466 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : As Gambais Football 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Voisins E.C. 4
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29930400 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : As Gambais Football 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Perray Foot. Es 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930472 E-F* o S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : As Gambais Football 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Perray Foot. Es 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930388

NOM DU CLUB RECEVANT : As Gambais Football 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Jouy En Josas U.S. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930460

NOM DU CLUB RECEVANT : As Gambais Football 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Jouy En Josas U.S. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ﬁ Ipr

" N° du match :29930380 el
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : As Gambais Football 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Coignieres F.C. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 101/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930452 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : As Gambais Football 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Coignieres F.C. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
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1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

, ;ﬂf;ch du 18/11/2023 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 *ﬁ% e
u match :29926769 tR rri ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : Aubergenville F.C 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Mureaux O.E.C. 22
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926760 Eﬁ o i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Aubergenville F.C 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantois 78 Fc 24
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926754

NOM DU CLUB RECEVANT : Aubergenville F.C 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Bonnieres Freneuse 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926747

NOM DU CLUB RECEVANT : Aubergenville F.C 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Carrieres Gresillons 23
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926741 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Aubergenville E.C 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Mureaux O.E.C. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 107/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926732 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Aubergenville E.C 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantois 78 Fc 4
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926726

NOM DU CLUB RECEVANT : Aubergenville E.C 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Bonnieres Freneuse 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926719

NOM DU CLUB RECEVANT : Aubergenville E.C 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Carrieres Gresillons 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

N° du match :29930583

NOM DU CLUB RECEVANT : Auteuillois A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Bois D'Arcy A.S. 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930577 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Auteuillois A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Beynes E.C. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930568

NOM DU CLUB RECEVANT : Auteuillois A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Verneuil S/Seine Us 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 101/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930562 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Auteuillois A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Vernouillet EC 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

 Match du 09/12/2028 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 ;ﬁ @ﬁ.

’ N° du match :29927225

NOM DU CLUB RECEVANT : Bailly Noisy Sfc 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Cellois Cs 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

, ;ﬂf;ch cu 30/11/2023 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 *ﬁ% e
u match :29927232 E-F“' - ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : Bailly Noisy Sfc 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Marly Le Roi U.S. 22
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

(R,
. ';"f;ih ::t:/;;/;::; Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 ’ig%‘ 5 ﬁ‘
SR
NOM DU CLUB RECEVANT : Bailly Noisy Sfc 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Bougival Foot 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n® de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :05/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29927169 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bailly Noisy Sfc 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Cellois Cs 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

, ;ﬂf;ch cu 30/11/2023 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 *ﬁ% e
u match :29927176 E-F“' - ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : Bailly Noisy Sfc 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Marly Le Roi U.S. 2
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29927161 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bailly Noisy Sfc 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Bougival Foot 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :05/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930578 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Beynes F.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Plaisirois F.O. 4
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930584

NOM DU CLUB RECEVANT : Beynes F.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Verneuil S/Seine Us 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930572 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Beynes F.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Vernouillet EC 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 e, ﬁ‘
” N° du match :29930564 E-F* Q,%

NOM DU CLUB RECEVANT : Beynes F.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Bois D'Arcy A.S. 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926271

NOM DU CLUB RECEVANT : Beynes E.C. 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Chambourcy Asm 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926257

NOM DU CLUB RECEVANT : Beynes E.C. 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Etang St Nom Es 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926250

NOM DU CLUB RECEVANT : Beynes F.C. 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Louveciennes A.S. 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

N° du match :29926189

NOM DU CLUB RECEVANT : Beynes F.C. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Chambourcy Asm 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

N° du match :29926175

NOM DU CLUB RECEVANT : Beynes F.C. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Etang St Nom Es 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926168

NOM DU CLUB RECEVANT : Beynes F.C. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Louveciennes A.S. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

" N° du match :29930580 el
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bois D'Arcy A.S. 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Vernouillet EC 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930587 Eﬁ o i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bois D'Arcy A.S. 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Plaisirois F.O. 4
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

: : s
| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 e, ﬁ‘
” N° du match :29930566 E-F* ,ﬁ%

NOM DU CLUB RECEVANT : Bois D'Arcy A.S. 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Neauphle-Pont. 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

, ;ﬂf;ch du 18/11/2023 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 *ﬁ% e
u match :29930321 E-F“' - ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : Bois D'Arcy A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Chesnay 78 F.C. Le 2
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

, ;ﬂf;ch du 16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 *ﬁ% e
u match :29930349 E-F“' > ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : Bois D'Arcy A.S. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Chesnay 78 F.C. Le 3
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930312

NOM DU CLUB RECEVANT : Bois D'Arcy A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Villiers Mahieu As 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930340

NOM DU CLUB RECEVANT : Bois D'Arcy A.S. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Villiers Mahieu As 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

" N° du match :29930306 el
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bois D'Arcy A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Cellois Cs 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
* N° du match :29930334 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bois D'Arcy A.S. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Cellois Cs 4
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ﬁ Ipr

* N° du match :29930299 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bois D'Arcy A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Montfort Fc 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 101/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930327 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bois D'Arcy A.S. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Montfort Fc 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29930550 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Interfoot 78 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29930556 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Porcheville Fc 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930544

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Gargenville Stade 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29930536 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Epone U.S.B.S. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

N° du match :29926007

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 21 NOM DU CLUB VISITEUR : A.S. Bucheloise 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926767

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Verneuil S/Seine Us 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926014 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantois 78 Fc 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926761 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Limay Alj 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :15/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926752 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantois 78 Fc 24
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29925999 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantes U.S.C. 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926746

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Ecquevilly E.E.C. 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :05/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29925966 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 1 NOM DU CLUB VISITEUR : A.S. Bucheloise 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926739

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Verneuil S/Seine Us 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29925973 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantois 78 Fc 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926733 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Limay Alj 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :15/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926724 E-F* o S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantois 78 Fc 4
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule A Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29925958 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantes U.S.C. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926718

NOM DU CLUB RECEVANT : Bonnieres Freneuse 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Ecquevilly E.E.C. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930237 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bouafle /Flins Ent. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Hardricourt Us 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930265 Eﬁ o i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bouafle /Flins Ent. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Hardricourt Us 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
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1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930231 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bouafle /Flins Ent. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Conflans EC. 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930259 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bouafle /Flins Ent. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Conflans EC. 4
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930222 E-F* o S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bouafle /Flins Ent. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Villepreux F.C. 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :15/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930250 Eﬁ o i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bouafle /Flins Ent. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Villepreux F.C. 4
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
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1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 101/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930216 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bouafle /Flins Ent. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Vauxoise Es 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ﬁ Ipr

" N° du match :29930244 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bouafle /Flins Ent. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Vauxoise Es 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29927234 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bougival Foot 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Cellois Cs 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29927220 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bougival Foot 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Plaisirois F.O. 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

_ gf;ch o 18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 %’% e
u match :29927213 E-F“' - ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : Bougival Foot 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Marly Le Roi U.S. 22
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29927178 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Bougival Foot 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Cellois Cs 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29927164 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Bougival Foot 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Plaisirois F.O. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

4 N° du match :29927157

NOM DU CLUB RECEVANT : Bougival Foot 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Marly Le Roi U.S. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule A2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29940839 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Breval Longnes E.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Vinsky Fcm 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule Al Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29962997 Eﬁ o S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Breval Longnes F.C. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Vinsky Fcm 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule A2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29940836 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Breval Longnes E.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Lainvillois F.C. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule Al Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29962991 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Breval Longnes F.C. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Lainvillois E.C. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule A2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930116

NOM DU CLUB RECEVANT : Breval Longnes E.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Gargenville Stade 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule Al Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

N° du match :29962982

NOM DU CLUB RECEVANT : Breval Longnes F.C. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Gargenville Stade 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule A2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 101/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930110 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Breval Longnes E.C. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Porcheville Fc 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule Al Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 101/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29962976 Eﬁ o S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Breval Longnes F.C. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Porcheville Fc 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule D Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29936313

NOM DU CLUB RECEVANT : Buc Foot Ao 2 NOM DU CLUB VISITEUR : E. S. Guyancourt F. 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule D Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29936307 Eﬁ o i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Buc Foot Ao 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Velizy Asc 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

. Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule D Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

(Tl -,
. ';"f;ih T Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 ’ig%‘ 3 ﬁ‘
SR
NOM DU CLUB RECEVANT : Buc Foot Ao 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Magny 78 E.C. 2
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule D Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ﬁ Ipr

* N° du match :29936292 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Buc Foot Ao 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Maurepas As 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule D Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926613 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Buc Foot Ao 21 NOM DU CLUB VISITEUR : St Arnoult U.S. 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule D Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926594

NOM DU CLUB RECEVANT : Buc Foot Ao 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Versailles Jussieu 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

B, Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule D Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

e Epreuve de Jongletie U10-U11 - Phase 2 %% g
u match :29926621 E-F“' - ;
Gt

NOM DU CLUB RECEVANT : Buc Foot Ao 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Clayes Ss/Bois U.S.M 21

N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE

du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”

1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

9 9

10 10

1 1

12 12

TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS

Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule D Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

" N° du match :29926440 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Buc Foot Ao 1 NOM DU CLUB VISITEUR : St Arnoult U.S. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule D Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

N° du match :29926421

NOM DU CLUB RECEVANT : Buc Foot Ao 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Versailles Jussieu 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

B, Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule D Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

e Epreuve de Jongletie U10-U11 - Phase 2 %% o
u match :29926448 E-F“' > )
Gl

NOM DU CLUB RECEVANT : Buc Foot Ao 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Clayes Ss/Bois U.S.M 1

N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE

du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”

1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

9 9

10 10

1 1

12 12

TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS

Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

" N° du match :29930644 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 4 NOM DU CLUB VISITEUR : Andresy E.C. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930652 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 4 NOM DU CLUB VISITEUR : Port Marly C.S. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

" N° du match :29930634 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 4 NOM DU CLUB VISITEUR : Poissy Fc 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ﬁ Ipr

" N° du match :29930624 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 4 NOM DU CLUB VISITEUR : Sartrouville Es 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 1 EQ U11 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930661

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 4 NOM DU CLUB VISITEUR : Mesnil Le Roi A.S. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule F Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926911

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Villennes Orgeval 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule F Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926917 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Poissy Fc 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926135

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Maurecourt EC. 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926772

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 23 NOM DU CLUB VISITEUR : Bonnieres Freneuse 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 107/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29926121 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Andresy F.C. 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926758

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 23 NOM DU CLUB VISITEUR : Verneuil S/Seine Us 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :15/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926114 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 21 NOM DU CLUB VISITEUR : F.C. Acheres 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :15/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926751 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 23 NOM DU CLUB VISITEUR : Limay Alj 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule F Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29926905 el
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantois 78 Fc 23
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule F Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ﬁ Ipr

* N° du match :29926897 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Triel Ac 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule F Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926793

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Villennes Orgeval 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule F Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926799 Eﬁ o i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Poissy Fc 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

N° du match :29926079

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Maurecourt F.C. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926744

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Bonnieres Freneuse 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29926065 el
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Andresy F.C. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926730

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Verneuil S/Seine Us 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule B Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :15/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926058 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 1 NOM DU CLUB VISITEUR : E.C. Acheres 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule E Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :15/01/2075 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29926723 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Limay Alj 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule F Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926787 E-F* o S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Mantois 78 Fc 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule F Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 101/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29926779 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres Gresillons 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Triel Ac 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule G Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29926997 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres S/Seine Us 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Houilles A.C. 23
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule G Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29927004 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres S/Seine Us 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Chatou As 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule G Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ﬁ Ipr

* N° du match :29926983 el
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres S/Seine Us 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Croissy U.S. 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule G Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29926969 el
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres S/Seine Us 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Houilles A.C. 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule G Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926976 Eﬁ o S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres S/Seine Us 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Chatou As 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule G Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :15/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29926955 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Carrieres S/Seine Us 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Croissy U.S. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930319 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Mauloise U.S. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930347 Eﬁ o S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 4 NOM DU CLUB VISITEUR : Mauloise U.S. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930313 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 3 NOM DU CLUB VISITEUR : St Cyr Afc 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930341 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 4 NOM DU CLUB VISITEUR : St Cyr Afc 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930304

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Villiers Mahieu As 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930332

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 4 NOM DU CLUB VISITEUR : Villiers Mahieu As 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ﬁ Ipr

* N° du match :29930298 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Villepreux F.C. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule C2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 101/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930326 ij i
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 4 NOM DU CLUB VISITEUR : Villepreux F.C. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29927229 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Plaisirois F.O. 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

_ gf;ch o 07/12/2023 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 %’% e
u match :29927223 E-F“' - ;
Gl
NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Marly Le Roi U.S. 22
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

N° du match :29927214

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Fourqueux A.S. 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 101/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29927208 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 22 NOM DU CLUB VISITEUR : Pecq Us Le 22
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 6/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29927173 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Plaisirois F.O. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n® de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :07/12/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29927167

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Marly Le Roi U.S. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :15/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29927158 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Fourqueux A.S. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 11 Poule H Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :01/02/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29927126 ij A
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Cellois Cs 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Pecq Us Le 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29930399 el
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Cernay La Ville A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Coignieres F.C. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du 36/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ;:r‘r'
" N° du match :29930471 ij S
“'59“}:'3 e

NOM DU CLUB RECEVANT : Cernay La Ville A.S. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Coignieres F.C. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

_ ',:ff;ih ::t:/;/sz:::g Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 ?ﬁ*@% y ﬁ‘
S
NOM DU CLUB RECEVANT : Cernay La Ville A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : As Gambais Football 1
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n® de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

. Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

_ ',:ff;ih ::t:/;/sz:::s Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 ?ﬁ*@% y ﬁ‘
S
NOM DU CLUB RECEVANT : Cernay La Ville A.S. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : As Gambais Football 2
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n® de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ﬁ Ipr

* N° du match :29930384 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Cernay La Ville A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Perray Foot. Es 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




. Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

 Match du :18/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 xﬁ ﬁ‘
" N° du match :29930456 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Cernay La Ville A.S. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Perray Foot. Es 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” ]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation
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Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

I, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

. ra;:h::tcillz‘;/::::s Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 ?ﬁ*@% 3 o
S
NOM DU CLUB RECEVANT : Cernay La Ville A.S. 1 NOM DU CLUB VISITEUR : Jouy En Josas U.S. 1
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




Tl

. Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule D2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11 EEJH

. ra;:h::tcillz‘;/::::o Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 ?ﬁ*@% 3 o
S
NOM DU CLUB RECEVANT : Cernay La Ville A.S. 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Jouy En Josas U.S. 2
N° JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930233

NOM DU CLUB RECEVANT : Chambourcy Asm 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Bouafle /Flins Ent. 1
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :09/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29930261

NOM DU CLUB RECEVANT : Chambourcy Asm 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Bouafle /Flins Ent. 2
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29930240 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Chambourcy Asm 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Conflans EC. 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :30/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 :ii hpr‘

* N° du match :29930268 SR
SEine

NOM DU CLUB RECEVANT : Chambourcy Asm 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Conflans F.C. 4
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B1 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

N° du match :29930225

NOM DU CLUB RECEVANT : Chambourcy Asm 2 NOM DU CLUB VISITEUR : Mureaux O.F.C. 3
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




B, Catégorie/Poule : 2 EQ U11 Poule B2 Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :25/01/2025 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

N° du match :29930253

NOM DU CLUB RECEVANT : Chambourcy Asm 3 NOM DU CLUB VISITEUR : Mureaux O.F.C. 4
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 3. Contact du pied gauche uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire du 9¢me et ainsi de suite.

= 4. En cas de nouvelle égalité, seul le Comité d’Organisation sera habilité a s

tatuer dans le respect des réglements officiels établis

i i,

parla F.F.F..

——




I Catégorie/Poule : ANNEE 10 Poule C Auto-évaluation Rencontre U10-U11

| Match du :16/11/2024 Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2

” N° du match :29926266

NOM DU CLUB RECEVANT : Chambourcy Asm 21 NOM DU CLUB VISITEUR : Etang St Nom Es 21
N© JONGLAGE JONGLAGE N° JONGLAGE JONGLAGE
du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL du PIED DROIT PIED GAUCHE TOTAL
]oueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40” Joueur 1Seul Essai - 40” 1Seul Essai - 40”
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS TOTAL DES 8 MEILLEURS RESULTATS
Fiche établie par : n° de licence : Fiche établie par : n° de licence :

Signature club visiteur pour approbation Signature club recevant pour approbation



r .
Reglement - Epreuve de Jonglerie U10-U11 - Phase 2 |Auto-évaluation Rencontre u10-u11 il"?;.g i
7 prothigl( j
1. Toutes les équipes engagées en Critérium Départemental participent a ’épreuve de jonglerie. I’équipe victorieuse de Iépreuve se verra E..’_%[

s

attribuer 1 point ; le cumul des points acquis permettra d’établir un classement général de I’épreuve technique a la fin de chaque phase.  [E

2. Cette épreuve est a organiser avant le début des rencontres et les résultats sportifs sont a inscrire sur la fiche réglementaire ci-jointe (a renvoyer au
district) et a reporter sur la Feuille de Match Informatisée (F.M.I) ou papier rubrique « commentaire d’apres match ».

3. Préconisation : Chaque équipe doit fournir au minimum 6 ballons taille 4, afin que chaque binéme de joueurs puisse disposer de son propre ballon.
Respecter une distanciation physique de 5 métres minimum entre les binomes et de 2 métres au sein d’un bindme pour ne pas géner le jongleur.

4. Déroulement : les joueurs des 2 équipes sont associés par 2 (binéme) sous le format « miroir ». Le n°1 de I’équipe A, avec le n°1 de I’équipe B, etc. 1Is
sont chargés de compter alternativement les jongles effectuées par le joueur adverse. Ils commencent par la jonglerie « pied droit », départ ballon au sol.
A lissue de Dessai effectué (1 par joueur), ils communiquent leurs résultats aux éducateurs présents ; le joueur de I'équipe A communique le score du
joueur B et vice versa. I’éducateur du club recevant, note alors les scores sur la feuille sous le regard de I’éducateur visiteur qui chronometre. Les
joueurs réiterent ensuite la méme procédure pour la jonglerie « pied gauche », départ ballon au sol.

5. Le but est de faire le maximum de jongles consécutifs (sans surface de rattrapage) en un temps donné : sur 40” pour le pied droit puis sur 40”
pour le pied gauche, avec obligation de reposer le pied de frappe au sol aprés chaque touche de balle.

6. Le signal de départ est donné par P’Educateur chronométreur. Si le ballon tombe au sol avant la fin du temps imparti, le joueur peut jongler a

nouveau, mais en reprenant le comptage a zéro. Un seul essai sur 40 secondes (40”) par pied est attribué a chaque joueur. Il n’y a pas de nombre

maximal de jongles a atteindre. C’est le meilleur score par surface lors de chaque séquence qui est retenu.

7. ATissue, par équipe, on additionne les 2 résultats de chaque joueur. Puis, on entoure les 8 meilleurs résultats de ’équipe que ’on additionne.

Ce résultat « Total des 8 meilleurs » est noté sur la Fiche Jonglerie et est reporté sur la Feuille de Match Informatisé ou Papier de la rencontre.

8. En cas d’égalité, dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant les criteres et 'ordre ci-dessous :
@ 1. Total des 8 meilleurs joueurs puis si nécessaire, addition du total du 9eme et ainsi de suite.
@ 2. Contact du pied droit uniquement : Total des 8 meilleurs joueurs puis 