Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule B

Match du 26/03/2022

N° match : 24465201

e

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

A " A
o 12030

"M 4m
W
£ ;'\‘

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Ablis Fc Sud 78 1

Club visiteur : Louveciennes A.S. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule B

Match du 02/04/2022

N° match : 24465203
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Club recevant : Ablis Fc Sud 78 1

Club visiteur : Jouy En Josas U.S. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation
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Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule B

Match du 09/04/2022

N° match : 24465206
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Club recevant : Ablis Fc Sud 78 1

Club visiteur : Buc Foot Ao 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule B

Match du 21/05/2022

N° match : 24465220
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Club recevant : Ablis Fc Sud 78 1

Club visiteur : Neauphle-Pont. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C1 - U13

Match du 26/03/2022

N° match : 24464822
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Club recevant : Acheres C.S. 2

Club visiteur : Fontenay Fleury Fc 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C1 - U13

Match du 02/04/2022

N° match : 24464827
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Club recevant : Acheres C.S. 2

Club visiteur : Mantois 78 Fc 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C1 - U13

Match du 14/05/2022

N° match : 24464837
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Club recevant : Acheres C.S. 2

Club visiteur : Vesinet Sci 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C2 - U13

Match du 26/03/2022

N° match : 24464850
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Club recevant : Acheres C.S. 12

Club visiteur : Fontenay Fleury Fc 12

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C2 - U13

Match du 02/04/2022

N° match : 24464855
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Club recevant : Acheres C.S. 12

Club visiteur : Mantois 78 Fc 13

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C2 - U13

Match du 14/05/2022

N° match : 24464865
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Club recevant : Acheres C.S. 12

Club visiteur : Vesinet Sci 11

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule D

Match du 14/05/2022

N° match : 24465260
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Club recevant : Andresy F.C. 1

Club visiteur : Plaisirois F.O. 4

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule D

Match du 04/06/2022

N° match : 24465268
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Club recevant : Andresy F.C. 1

Club visiteur : Conflans E.C. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule D

Match du 02/04/2022

N° match : 24465284
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Club recevant : Andresy F.C. 1

Club visiteur : Houdan/Vesgre 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B1

Match du 26/03/2022

N° match : 24464946
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Club recevant : Aubergenville F.C 1

Club visiteur : Hardricourt-Mezy 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B1

Match du 02/04/2022

N° match : 24464950

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Aubergenville F.C 1

Club visiteur : Breval Longnes F.C. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B1

Match du 21/05/2022

N° match : 24464966

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Aubergenville F.C 1

Club visiteur : Maisons-Laffitte F.C 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B2

Match du 26/03/2022

N° match : 24464974

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Aubergenville F.C 2

Club visiteur : Hardricourt-Mezy 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B2

Match du 02/04/2022

N° match : 24464978

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Aubergenville F.C 2

Club visiteur : Breval Longnes F.C. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B2

Match du 21/05/2022

N° match : 24464994

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Aubergenville F.C 2

Club visiteur : Maisons-Laffitte F.C 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule C

Match du 14/05/2022

N° match : 24465222

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Aubergenville F.C 3

Club visiteur : Bucheloise A.S. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule C

Match du 04/06/2022

N° match : 24465234

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Aubergenville F.C 3

Club visiteur : Ecquevilly E.EC. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule C

Match du 09/04/2022

N° match : 24465255

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
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10 m

M
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W

Club recevant : Aubergenville F.C 3

Club visiteur : Fontenay St Pere As 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule B

Match du 19/03/2022

N° match : 24465196

e

Educateur .
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Club recevant : Auteuillois A.S. 1

Club visiteur : Ablis Fc Sud 78 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule B

Match du 09/04/2022

N° match : 24465209

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
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A “A ®
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M
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W

Club recevant : Auteuillois A.S. 1

Club visiteur : Neauphle-Pont. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule B

Match du 04/06/2022

N° match : 24465210

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
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Equipe B @
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M

e

b

Club recevant : Auteuillois A.S. 1

Club visiteur : Buc Foot Ao 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule B

Match du 21/05/2022

N° match : 24465219

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
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Club recevant : Auteuillois A.S. 1

Club visiteur : Louveciennes A.S. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C1 - U13

Match du 02/04/2022

N° match : 24464826
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Club recevant : Bailly Noisy Sfc 2

Club visiteur : Carrieres Gresillons 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C1 - U13

Match du 04/06/2022

N° match : 24464833
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Club recevant : Bailly Noisy Sfc 2

Club visiteur : Acheres C.S. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C1 - U13

Match du 14/05/2022

N° match : 24464839
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Club recevant : Bailly Noisy Sfc 2

Club visiteur : Port Marly C.S. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C2 - U13

Match du 02/04/2022

N° match : 24464854
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Club recevant : Bailly Noisy Sfc 12

Club visiteur : Carrieres Gresillons 12

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C2 - U13

Match du 04/06/2022

N° match : 24464861
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Club recevant : Bailly Noisy Sfc 12

Club visiteur : Acheres C.S. 12

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C2 - U13

Match du 14/05/2022

N° match : 24464867
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Club recevant : Bailly Noisy Sfc 12

Club visiteur : Port Marly C.S. 11

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E1

Match du 19/03/2022

N° match : 24465112
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Club recevant : Beynes F.C. 1

Club visiteur : St Cyr Afc 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E1

Match du 09/04/2022

N° match : 24465125

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Beynes F.C. 1

Club visiteur : Coignieres F.C. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E1

Match du 04/06/2022

N° match : 24465126

Educateur
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Chronométreur P Equipe A
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Club recevant : Beynes F.C. 1

Club visiteur : Montesson U.S. 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E1

Match du 21/05/2022

N° match : 24465135

e
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Club recevant : Beynes F.C. 1

Club visiteur : Gally Mauldre Ent. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E2

Match du 19/03/2022

N° match : 24465140
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Club recevant : Beynes F.C. 2

Club visiteur : St Cyr Afc 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E2

Match du 09/04/2022

N° match : 24465153
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Club recevant : Beynes F.C. 2

Club visiteur : Coignieres F.C. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E2

Match du 04/06/2022

N° match : 24465154

Educateur
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Club recevant : Beynes F.C. 2

Club visiteur : Montesson U.S. 4

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E2

Match du 21/05/2022

N° match : 24465163
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Club recevant : Beynes F.C. 2

Club visiteur : Gally Mauldre Ent. 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule

Match du 19/03/2022

N° match : 24464998
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Club recevant : Bois D'Arcy A.S. 1

Club visiteur : Versailles 78 Fc 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule

Match du 26/03/2022

N° match : 24465003
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Club recevant : Bois D'Arcy A.S. 1

Club visiteur : Magny 78 F.C. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule

Match du 09/04/2022

N° match : 24465012
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Club recevant : Bois D'Arcy A.S. 1

Club visiteur : Cellois Cs 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule

Match du 21/05/2022

N° match : 24465025
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Club recevant : Bois D'Arcy A.S. 1

Club visiteur : Villepreux F.C. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule

Match du 19/03/2022

N° match : 24465026
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Club recevant : Bois D'Arcy A.S. 2

Club visiteur : Versailles 78 Fc 4

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule

Match du 26/03/2022

N° match : 24465031
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Club recevant : Bois D'Arcy A.S. 2

Club visiteur : Magny 78 E.C. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule

Match du 09/04/2022

N° match : 24465040
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Club recevant : Bois D'Arcy A.S. 2

Club visiteur : Cellois Cs 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule

Match du 21/05/2022

N° match : 24465053
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Club recevant : Bois D'Arcy A.S. 2

Club visiteur : Villepreux F.C. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 14/05/2022

N° match : 24464872
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Club recevant : Bonnieres Freneuse 1

Club visiteur : Mureaux O.E.C. Les 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 04/06/2022

N° match : 24464884
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Club recevant : Bonnieres Freneuse 1

Club visiteur : Chesnay 78 F.C. Le 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 09/04/2022

N° match : 24464905
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Club recevant : Bonnieres Freneuse 1

Club visiteur : Magnanville Lions 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 14/05/2022

N° match : 24464907
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Club recevant : Bonnieres Freneuse 2

Club visiteur : Mureaux O.E.C. Les 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 04/06/2022

N° match : 24464919
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Club recevant : Bonnieres Freneuse 2

Club visiteur : Chesnay 78 F.C. Le 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 09/04/2022

N° match : 24464940

Educateur .
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Club recevant : Bonnieres Freneuse 2

Club visiteur : Magnanville Lions 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B1 - U13

Match du 21/05/2022

N° match : 24464753
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Club recevant : Bougival Foot 1

Club visiteur : Rambouillet Yvelines 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B1 - U13

Match du 26/03/2022

N° match : 24464770
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Club recevant : Bougival Foot 1

Club visiteur : St Arnoult EC. 78 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B1 - U13

Match du 02/04/2022

N° match : 24464774
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Club recevant : Bougival Foot 1

Club visiteur : Maisons-Laffitte FEC 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B2 - U12

Match du 21/05/2022

N° match : 24464788
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Club recevant : Bougival Foot 11

Club visiteur : Rambouillet Yvelines 12

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B2 - U12

Match du 26/03/2022

N° match : 24464805
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Club recevant : Bougival Foot 11

Club visiteur : St Arnoult U.S. 11

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B2 - U12

Match du 02/04/2022

N° match : 24464809
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Club recevant : Bougival Foot 11

Club visiteur : Maisons-Laffitte F.C 11

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B1

Match du 19/03/2022

N° match : 24464943

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
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wl Equipe B g
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Club recevant : Breval Longnes F.C. 1

Club visiteur : Hardricourt-Mezy 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B1

Match du 04/06/2022

N° match : 24464961

Educateur
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c Redacteur
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quipe
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Club recevant : Breval Longnes F.C. 1

Club visiteur : Fourqueux A.S. 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B1

Match du 14/05/2022

N° match : 24464964

Educateur .
: Point de @
c Redacteur
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@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®
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o 12008
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Club recevant : Breval Longnes F.C. 1

Club visiteur : Houilles S.0O. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B2

Match du 19/03/2022

N° match : 24464971

Educateur
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Club recevant : Breval Longnes F.C. 2

Club visiteur : Hardricourt-Mezy 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B2

Match du 04/06/2022

N° match : 24464989
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Club recevant : Breval Longnes F.C. 2

Club visiteur : Fourqueux A.S. 4

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule B2

Match du 14/05/2022

N° match : 24464992

Educateur .
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Club recevant : Breval Longnes F.C. 2

Club visiteur : Houilles S.O. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule B

Match du 26/03/2022

N° match : 24465198
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Club recevant : Buc Foot Ao 1

Club visiteur : Neauphle-Pont. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule B

Match du 02/04/2022

N° match : 24465202

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Buc Foot Ao 1

Club visiteur : Montigny Le Bx As 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule B

Match du 21/05/2022

N° match : 24465218

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Buc Foot Ao 1

Club visiteur : Guyancourt Es 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule C

Match du 21/05/2022

N° match : 24465227

e

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

A " A
o 12030

"M 4m
W
£ ;'\‘

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Bucheloise A.S. 1

Club visiteur : Rosny S/Seine C.S.M. 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule C

Match du 26/03/2022

N° match : 24465242

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Bucheloise A.S. 1

Club visiteur : Fontenay St Pere As 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule C

Match du 02/04/2022

N° match : 24465247

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Bucheloise A.S. 1

Club visiteur : Vauxoise Es 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C1 - U13

Match du 19/03/2022

N° match : 24464819

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
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M
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W

Club recevant : Carrieres Gresillons 2

Club visiteur : Acheres C.S. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C1 - U13

Match du 09/04/2022

N° match : 24464829

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Carrieres Gresillons 2

Club visiteur : Fontenay Fleury Fc 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C1 - U13

Match du 04/06/2022

N° match : 24464834

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Carrieres Gresillons 2

Club visiteur : Port Marly C.S. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C1 - U13

Match du 14/05/2022

N° match : 24464836

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Carrieres Gresillons 2

Club visiteur : Conflans Patronage 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C2 - U13

Match du 19/03/2022

N° match : 24464847

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Carrieres Gresillons 12

Club visiteur : Acheres C.S. 12

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C2 - U13

Match du 09/04/2022

N° match : 24464857

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Carrieres Gresillons 12

Club visiteur : Fontenay Fleury Fc 12

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C2 - U13

Match du 04/06/2022

N° match : 24464862

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Carrieres Gresillons 12

Club visiteur : Port Marly C.S. 11

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule C2 - U13

Match du 14/05/2022

N° match : 24464864

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Carrieres Gresillons 12

Club visiteur : Conflans Patronage 11

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule D

Match du 21/05/2022

N° match : 24465265

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Carrieres S/Seine Us 2

Club visiteur : Houdan/Vesgre 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule D

Match du 19/03/2022

N° match : 24465272

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Carrieres S/Seine Us 2

Club visiteur : Vauxoise Es 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule D

Match du 26/03/2022

N° match : 24465278

Educateur

Educateur Rédacteur

@ Chronomeétreur

Point de 2]

e

P
s

§ Ge=sin &
26 /Reparatlon ag9m @
& 2 g

>
]

wl Equipe B g

Club recevant : Carrieres S/Seine Us 2

Club visiteur : Cellois Cs 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule D

Match du 09/04/2022

N° match : 24465289

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Carrieres S/Seine Us 2

Club visiteur : Paris Saint-Germain 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule C1

Match du 26/03/2022

N° match : 24465004

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Cellois Cs 1

Club visiteur : Villepreux F.C. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule C1

Match du 02/04/2022

N° match : 24465009

e

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

A " A
o 12030

"M 4m
W
£ ;'\‘

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Cellois Cs 1

Club visiteur : Magny 78 F.C. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule C1

Match du 14/05/2022

N° match : 24465019

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Cellois Cs 1

Club visiteur : Etang St Nom Es 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule C2

Match du 26/03/2022

N° match : 24465032

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Cellois Cs 2

Club visiteur : Villepreux F.C. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule C2

Match du 02/04/2022

N° match : 24465037

e

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

A " A
o 12030

"M 4m
W
£ ;'\‘

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Cellois Cs 2

Club visiteur : Magny 78 E.C. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule C2

Match du 14/05/2022

N° match : 24465047

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Cellois Cs 2

Club visiteur : Etang St Nom Es 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule D

Match du 21/05/2022

N° match : 24465263

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Cellois Cs 3

Club visiteur : Croissy U.S. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule D

Match du 04/06/2022

N° match : 24465267

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Cellois Cs 3

Club visiteur : Vauxoise Es 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule D

Match du 19/03/2022

N° match : 24465274

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Cellois Cs 3

Club visiteur : Plaisirois F.O. 4

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule D

Match du 09/04/2022

N° match : 24465291

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
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4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Cellois Cs 3

Club visiteur : Conflans E.C. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 21/05/2022

N° match : 24464881

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chambourcy Asm 1

Club visiteur : Fourqueux As 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 26/03/2022

N° match : 24464895

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Chambourcy Asm 1

Club visiteur : Bonnieres Freneuse 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 02/04/2022

N° match : 24464898

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chambourcy Asm 1

Club visiteur : Chesnay 78 F.C. Le 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 09/04/2022

N° match : 24464902

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Chambourcy Asm 1

Club visiteur : Mureaux O.E.C. Les 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 21/05/2022

N° match : 24464916

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chambourcy Asm 2

Club visiteur : Fourqueux As 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 26/03/2022

N° match : 24464930

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Chambourcy Asm 2

Club visiteur : Bonnieres Freneuse 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 02/04/2022

N° match : 24464933

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chambourcy Asm 2

Club visiteur : Chesnay 78 F.C. Le 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 09/04/2022

N° match : 24464937

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Chambourcy Asm 2

Club visiteur : Mureaux O.E.C. Les 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule A

Match du 19/03/2022

N° match : 24465167

Educateur

Educateur Rédacteur

@ Chronomeétreur

Point de 2]

e

10 m

M

§ Ge=sin &
26 /Reparatlon ag9m @
& 2 g

>
]

wl Equipe B g

Club recevant : Chambourcy Asm 3

Club visiteur : Poissy As 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule A

Match du 04/06/2022

N° match : 24465185

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chambourcy Asm 3

Club visiteur : Mesnil Le Roi A.S. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 1 Poule A

Match du 14/05/2022

N° match : 24465188

Educateur

Educateur Rédacteur

@ Chronomeétreur

Point de 2]

e

10 m

M

§ Ge=sin &
26 /Reparatlon ag9m @
& 2 g

>
]

wl Equipe B g

Club recevant : Chambourcy Asm 3

Club visiteur : Juziers F.C. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B1 - U13

Match du 21/05/2022

N° match : 24464755

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chanteloup Les V. Us 1

Club visiteur : Mesnil St Denis Asl 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B1 - U13

Match du 26/03/2022

N° match : 24464769

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chanteloup Les V. Us 1

Club visiteur : Maurepas As 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B1 - U13

Match du 02/04/2022

N° match : 24464772

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chanteloup Les V. Us 1

Club visiteur : Trappes E.S. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B1 - U13

Match du 09/04/2022

N° match : 24464776

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chanteloup Les V. Us 1

Club visiteur : Croissy U.S. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B2 - U12

Match du 21/05/2022

N° match : 24464790

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Chanteloup Les V. Us 11

Club visiteur : Mesnil St Denis Asl 11

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B2 - U12

Match du 26/03/2022

N° match : 24464804

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chanteloup Les V. Us 11

Club visiteur : Maurepas As 12

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B2 - U12

Match du 02/04/2022

N° match : 24464807

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chanteloup Les V. Us 11

Club visiteur : Trappes E.S. 13

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U12-U13 Poule B2 - U12

Match du 09/04/2022

N° match : 24464811

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chanteloup Les V. Us 11

Club visiteur : Croissy U.S. 11

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule D1

Match du 19/03/2022

N° match : 24465056

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chatou As 2

Club visiteur : Limay Alj 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule D1

Match du 09/04/2022

N° match : 24465069

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Chatou As 2

Club visiteur : Sartrouville Es 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule D1

Match du 04/06/2022

N° match : 24465070

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Chatou As 2

Club visiteur : Mezieres A.J. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule D1

Match du 21/05/2022

N° match : 24465079

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
A “A ®
o 12038
"1 4m
A S

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chatou As 2

Club visiteur : Houilles A.C. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule D2

Match du 19/03/2022

N° match : 24465084

Educateur

e

: Point de e
- Redacteur
Educateurr Réparationa 9 m = @
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
= o
A A ©
R 12820
"1 4m
. o

A WW'.M 4 m @B O

10 m

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chatou As 3

Club visiteur : Limay Alj 4

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule D2

Match du 09/04/2022

N° match : 24465097

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Chatou As 3

Club visiteur : Sartrouville Es 4

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule D2

Match du 04/06/2022

N° match : 24465098

Educateur .
: Point de ©
: Redacteur
Educateurr Reparationa 9 m . ®
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
e - B ®
% 1e20@0
4 m TR
A a Va
A
4m M/\/\_/\,W\/\..an dm o201
il i \ ®
Equipe B @
10 m 10 m @e

M

e

b

Club recevant : Chatou As 3

Club visiteur : Mezieres A.]J. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule D2

Match du 21/05/2022

N° match : 24465107

Educateur

e

: Point de e
- Redacteur
Educateurr Réparationa 9 m = @
@ Chronométreur 26 m / Equipe A @
= o
A A ©
R 12820
"1 4m
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M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Chatou As 3

Club visiteur : Houilles A.C. 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (oun®... 3 9 (oun®..)
4 10 (ou n°... 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°... 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°... 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 21/05/2022

N° match : 24464880

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Chesnay 78 F.C. Le 1

Club visiteur : Clayes Ss/Bois U.S.M 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 19/03/2022

N° match : 24464887

Educateur .
: Point de @
c Redacteur
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@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®
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W

Club recevant : Chesnay 78 F.C. Le 1

Club visiteur : Mureaux O.E.C. Les 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 26/03/2022

N° match : 24464893

Educateur .
: Point de @
c Redacteur
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Club recevant : Chesnay 78 F.C. Le 1

Club visiteur : Rosny S/Seine C.S.M. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 21/05/2022

N° match : 24464915

Educateur .
: Point de @
c Redacteur
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@ Chronomeétreur Equipe A @
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Club recevant : Chesnay 78 F.C. Le 2

Club visiteur : Clayes Ss/Bois U.S.M 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 19/03/2022

N° match : 24464922

Educateur .
: Point de @
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W

Club recevant : Chesnay 78 F.C. Le 2

Club visiteur : Mureaux O.E.C. Les 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 26/03/2022

N° match : 24464928

Educateur .
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Club recevant : Chesnay 78 F.C. Le 2

Club visiteur : Rosny S/Seine C.S.M. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 14/05/2022

N° match : 24464874

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Clayes Ss/Bois U.S.M 1

Club visiteur : Rosny S/Seine C.S.M. 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 04/06/2022

N° match : 24464886

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Clayes Ss/Bois U.S.M 1

Club visiteur : Chambourcy Asm 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 19/03/2022

N° match : 24464890

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Clayes Ss/Bois U.S.M 1

Club visiteur : Guetrville Arnouville 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule Al

Match du 09/04/2022

N° match : 24464903

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Clayes Ss/Bois U.S.M 1

Club visiteur : Fourqueux As 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 14/05/2022

N° match : 24464909

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

10 m @8

W

Club recevant : Clayes Ss/Bois U.S.M 2

Club visiteur : Rosny S/Seine C.S.M. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 04/06/2022

N° match : 24464921

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Clayes Ss/Bois U.S.M 2

Club visiteur : Chambourcy Asm 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 19/03/2022

N° match : 24464925

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®

ek A i
o 12008

4m N1 4m
oy A XA

A WW'.M 4 m @B O

M

wl Equipe B g

W

Club recevant : Clayes Ss/Bois U.S.M 2

Club visiteur : Guerville Arnouville 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule A2

Match du 09/04/2022

N° match : 24464938

Educateur .
: Point de @
c Redacteur

Educateurr Réparationa 9 m x @
@ Chronomeétreur Equipe A @
1, 26m - ®
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M
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W

Club recevant : Clayes Ss/Bois U.S.M 2

Club visiteur : Fourqueux As 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E1

Match du 02/04/2022

N° match : 24465120

e

Educateur .
: Point de @
c Redacteur
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@ Chronomeétreur Equipe A @
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Club recevant : Coignieres F.C. 1

Club visiteur : Gally Mauldre Ent. 2

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E1

Match du 04/06/2022

N° match : 24465127

Educateur

e

: Point de e
c Redacteur
Educateur Réparationa 9m @
Chronométreur P Equipe A
quipe
i 26 m > '
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Club recevant : Coignieres F.C. 1

Club visiteur : Velizy Asc 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E1

Match du 14/05/2022

N° match : 24465133

Educateur
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quipe
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Club recevant : Coignieres F.C. 1

Club visiteur : Essarts Le Roi Ags 1

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E2

Match du 02/04/2022

N° match : 24465148

e
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Club recevant : Coignieres F.C. 2

Club visiteur : Gally Mauldre Ent. 3

N° Points N° Points N° Points N° Points
1 7 1 7
2 8 2 8
3 9 (ou n°...) 3 9 (ou n°...)
4 10 (ou n°...) 4 10 (ou n°...)
5 11 (ou n°...) 5 11 (ou n°...)
6 12 (ou n°...) 6 12 (ou n°...)
TOTAL TOTAL

Fiche établie par :

Fiche établie par :

NOM :

NOM :

NP° licence :

NP° licence :

Signhature club visiteur pour approbation

Signature club recevant pour approbation

<




Réglement - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12-U13

1. Toutes les équipes engagées en Critérium Espoir participent a Iépreuve de jonglerie.

2. Cette épreuve sera organisée avant le début des rencontres et les résultats sportifs seront a
inscrire sur la fiche réglementaire ainsi que le total par équipe sur la feuille de match.

3. Les 12 joueurs de chaque équipe participent a 'épreuve. Dans le cas ou une équipe n’est
pas compléte, un ou plusieurs joueur(s) est(sont) désigné(s), par ’Educateur de
Péquipe adverse avant le début de Pépreuve. Le numéro de(des) maillot(s) du(des)
joueur(s) nommé(s) pour participer une 2¢m¢ fois au défi est a reporter sur la feuille de
jonglerie. Le gardien de but ne peut pas étre choisi comme joueur supplémentaire.

Implantation

2 ateliers de jonglerie en mouvement sont positionnés cote a cote, des jalons ou cones écartés
de 4 meétres marquent le couloir réservé a chaque équipe. Les jalons ou cones marquant les
lignes de départ et d’arrivée sont distants de 26 meétres I'un de I'autre (distance = longueur de
la surface de réparation football a 8).

Protocole

I ne s’agit pas d’un relais, mais d’une succession de duels entre les joueurs des 2 équipes. Ils se
positionnent cote a cote et réalisent le défi jonglerie en parallele. Le départ s’effectue pied sur
le ballon derriere le jalon ou cone au signal de 'éducateur chronométreur.

Le parcours de jonglerie en mouvement doit étre effectué en 25” maximum, sans surface
de rattrapage. Le joueur, qui franchit avec son ballon (ballon maitrisé) la ligne d’arrivée en
ler, rapporte 1 point a son équipe. Afin de valoriser la réalisation technique, si 'autre joueur
termine également son parcours en jonglerie dans le temps imparti, il marque 0.5 point pour
son équipe. Dans le cas ou il est difficile de départager les 2 joueurs, chacun marque 1 point

pour son équipe.

Si au cours du parcours, un joueur fait tomber son ballon, le point est attribué a I’équipe
adverse, a condition que le joueur finisse le défi sans faire tomber son ballon et dans le temps
maximum imparti (257).

Si les 2 joueurs font tomber leur ballon, aucun point n’est attribué.
] 5 p

L’épreuve se termine lorsque tous les joueurs ont effectué le parcours. A I'issue de I’épreuve,
on additionne le total des points attribués aux 12 joueurs de chaque équipe et celle qui totalise
le plus grand nombre de points remporte 'épreuve et le bonus (+1 point).

En cas d’égalité, les 2 équipes partagent le bonus (+0,5 point par équipe).




Fiche Equipe - Epreuve de Jonglerie - Phase 3 - U12U13

Catégorie/Poule : U13 2 Poule E2

Match du 04/06/2022

N° match : 24465155
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c R