U/t JEU : le Stop Balle
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MAI / JUIN

DEROULEMENT

CONSIGNES

Ballon 4 la main, chaque équipe doit améter
le ballon dans une zone définie (cf schéma).
Les joueurs ne peuvent pas se déplacer ballon
en main.

Pour récupérer le ballon a fadversaire, le joueur
doit toucher avec les deux mains le porteur de
balle.
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1 point = arréter le ballon dans la zone.
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Adapter les régles du jeu

INTERVENTIONS PEDAGOGIQUES au niveau des enfants
ADAPTATION DE L'EFFECTIF VARIANTES ANIMATION VEILLERA...
+ Possibiité de rajouter ou diminuer le nombre de joueurs | + Utiliser le ballon au pied + Faire répéter [action * Démontrer
par équipe + Observer / Orienter « L'occupation de l'espace

+ Animer / Encourager / Valoriser » Compter les points



