
Foot Animation  Pôle Communication
J= Jeu /Défi T# = Rencontre sur le terrain

F ICHE R OTATION À 4 E QU IPE S
(F I CH E À PH OTOC OPI ER P OU R CH AC UN E D ES EQUI P ES)

NOM DE L’EQUIPE :

..........................................................................................

NUMERO DE L’EQUIPE :
(N° de 1 à 4, attribué par l’organisateur)

 Affecter les équipes de façons à éviter les rencontres des équipes 
d’un même club;

 Pour remplir cette fiche attendre l’arrivée de l’ensemble des Équipes.

FEUILLE DE ROTATION PLATEAU A 4 EQUIPES 
(2 terrains pour les rencontres et 1 terrain de jeu sont nécessaires)

DISTRICT DES YVELINES DE FOOTBALL
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Plateau U6-U7 ~ Foot à 3 ou à 4

4 EQUIPES 1ère 
Rotation

2ème 
Rotation

3ème 
Rotation

4ème 
Rotation

PSG T1 J T1 T2

MONACO T1 T1 J T1

MARSEILLE T2 J T1 T1

LYON T2 T1 J T2

N°
équipe

1

2

3

4
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Foot Animation  Pôle Communication
J = Jeu / Défi T# = Rencontre sur le terrain

F ICHE R OTATION À 6 É QU IPE S
(F I CH E À PH OTOC OPI ER P OU R CH AC UN E D ES ÉQUI P ES)

NOM DE L’ÉQUIPE :

..........................................................................................

NUMÉRO DE L’ÉQUIPE :
(N° de 1 à 6, attribué par l’organisateur)

 Affecter les équipes de façons à éviter les rencontres des équipes 
d’un même club;

 Pour remplir cette fiche attendre l’arrivée de l’ensemble des Équipes.

FEUILLE DE ROTATION PLATEAU A 6 ÉQUIPES 
(3 terrains pour les rencontres et 1 terrain de jeu sont nécessaires)

DISTRICT DES YVELINES DE FOOTBALL

6 EQUIPES 1ère 
Rotation

2ème 
Rotation

3ème 
Rotation

4ème 
Rotation

PSG T1 T2 J T1

MONACO T1 J T1 T2

MARSEILLE T2 T1 J T2

LYON T2 J T2 T3

LILLE J T1 T2 T1

SAINT-ETIENNE J T2 T1 T3

N° 
équipe

1

2

3

4

5

6
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Plateau U6-U7 ~ Foot à 3 ou à 4



Foot Animation  Pôle Communication
J = Jeu /Défi T# = Rencontre sur le terrain

F ICHE R OTATION À 8 E QU IPE S
(F I CH E À PH OTOC OPI ER P OU R CH AC UN E D ES EQUI P ES)

NOM DE L’EQUIPE :

..........................................................................................

NUMERO DE L’EQUIPE :
(N° de 1 à 8, attribué par l’organisateur)

 Affecter les équipes de façons à éviter les rencontres des équipes 
d’un même club;

 Pour remplir cette fiche attendre l’arrivée de l’ensemble des Équipes.

FEUILLE DE ROTATION PLATEAU A 8 EQUIPES 
(3 terrains pour les rencontres et 1 terrain de jeu sont nécessaires)

DISTRICT DES YVELINES DE FOOTBALL

8 EQUIPES 1ère 
Rotation

2ème 
Rotation

3ème 
Rotation

4ème 
Rotation

PSG J T1 T1 T2

MONACO J T2 T2 T1

MARSEILLE T1 J T3 T2

LYON T2 J T2 T3

LILLE T3 T1 J T3

SAINT-ETIENNE T2 T3 J T1

RENNES T3 T2 T3 J

BORDEAUX T1 T3 T1 J

N°
équipe

1

2

3

4

5

6

7

8

Plateau U6-U7 ~ Foot à 3 ou à 4
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Foot Animation  Pôle Communication
J = Jeu /Défi T# = Rencontre sur le terrain

F ICHE R OTATION À 10 EQUIPE S
(F I CH E À PH OTOC OPI ER P OU R CH AC UN E D ES EQUI P ES)

NOM DE L’EQUIPE :

..........................................................................................

NUMERO DE L’EQUIPE :
(N° de 1 à 10, attribué par l’organisateur)

 Affecter les équipes de façons à éviter les rencontres des équipes 
d’un même club;

 Pour remplir cette fiche attendre l’arrivée de l’ensemble des Équipes.

FEUILLE DE ROTATION PLATEAU A 10 EQUIPES 
(4 terrains pour les rencontres et 1 terrain de jeu sont nécessaires)

DISTRICT DES YVELINES DE FOOTBALL

N°équipe 10 EQUIPES 1ère 
Rotation

2ème 
Rotation

3ème 
Rotation

4ème 
Rotation

1 PSG T1 T2 J1 T2

2 MONACO T2 J2 T2 T1

3 MARSEILLE T1 J1 T1 T1

4 LYON T3 T1 J1 T3

5 LILLE T2 J1 T3 T3

6 SAINT-ETIENNE J1 T1 T1 T4

7 RENNES J2 T2 T3 T/J1

8 BORDEAUX J1 T3 T2 T/J1

9 NICE T3 J2 T4 T4

10 NANTES J2 T3 T4 T2

Plateau U6-U7 ~ Foot à 3 ou à 4
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