l[s SUR“[RS Jeu spécifique U6 (joueur(se)s né(e)s en 2012) - 12/05/2018

PERIODE 3

AVRIL > MAI

Découverte
de la cible

Découvertede Reconnailie le Développement
ladversaire  parienaire moteur

ORGANISATION

H

L 20m x | 20m
L = Longueur + | = largeur

SCHEMA

R

CONSIGNES
Chaque joueur B posséde un ballon. Le
«sorcier » ¥ doit sortir les ballons des joueurs
hors du terrain. Le joueur qui perd son ballon,
reste immobile, jambes écartées. Pour se faire

délivrer, un partenaire doit passer le ballon
entre les jambes.

1 point = dans un temps donné, conserver son
ballon dans l'aire de jeu.

MATERIEL PAR TERRAIN TEMPS DE JEU
axA | 12xa 10’
> Conduite de balle \/\_/
d X@ 0X | DEGRE DE DIFFICULTE : > Déplacement du joueur sans ballon —— - - »
1!7)(.. % °O®o > Passe courte ——>
> Passe longue
INTERVENTIONS PEDAGOGIQUES Adapter les regles du jeu au niveau des enfants
ADAPTATION DE LEFFECTIF VARIANTES ANIMATION VEILLERA...

» Compter les points et Inverser les roles
* Occuper ['espace de jeu

*Possibilité de rajouter des joueurs mais agrandir | * Ajouter un « sorcier » + Faire répéter 'action
l'espace + Passer entre les jambes de son partenaire pour le | « Observer / Orienter
libérer » Animer | Encourager | Valoriser



